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JOGO DOS ELEMENTOS - UMA PROPOSTA LUDICA NO ENSINO DA TABELA
PERIODICA
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Conhecer os elementos quimicos é parte do nosso cotidiano, ja que 0s mesmos
estdo presentes na nossa vida mesmo sem nossa percepcao. No contexto escolar o
contato com esta tematica é feito por meio do estudo da tabela periddica, porém,
sabe-se que este contetdo fica restrito ao livro didatico e dificilmente é
problematizado. Neste contexto, uma das intervencdes realizadas pelas bolsistas do
PIBID - subprojeto Interdisciplinar, na Escola Estadual Jodo Paulo I, Realeza-PR, no
ambito do ensino fundamental, com alunos das turmas do nono ano, objetivou
abordar o ensino sobre a organizacdo e a importancia dos elementos quimicos
presentes na tabela periddica. Buscando melhorar a compreensdo dos alunos, as
pibidianas criaram uma atividade lidica, semelhante a um jogo de cartas. Apéos a
organizacdo dos alunos em grupos, foi disposto no centro da sala um banner da
tabela periddica, também foram entregues oito cartas para cada aluno, contendo
informacbes sobre elementos da tabela. Vale salientar, que todos 0s grupos
receberam informacdes sobre os mesmos elementos, escolhidos e incluidos no jogo
por estarem mais presentes no cotidiano dos alunos. Cada grupo também recebeu
oito estrelas de uma cor, para identificacdo. No desenvolvimento do jogo os alunos,
através das informacdes oferecidas nas cartas, buscavam reconhecer o elemento
guimico e, apoés isto, deveriam localiza-lo na tabela periddica exposta, colocando
sobre ele a estrela da cor de seu grupo. Para finalizar, a tematica foi relembrada e
problematizada, apresentando-se ainda curiosidades sobre os elementos. No
decorrer da atividade ficou claro que os alunos cooperaram no trabalho coletivo, e
apresentaram curiosidade quanto aos elementos trabalhados, porém, demonstraram
ter dificuldades para reconhecer caracteristicas basicas dos elementos, bem como
sua classificacdo e localizacdo na tabela. Isto ficou evidente quando, apesar da
inclusdo de apenas oito elementos no jogo, no banner exposto da tabela periddica
os alunos apontaram cerca de dezesseis elementos. Ao relatar esta experiéncia,
observa-se a importancia da realizacdo de atividades de cunho Iludico
problematizando as tematicas discutidas na disciplina de Ciéncias, pressupondo que
as mesmas estimulam a curiosidade e facilitam a interagdo entre alunos e
professores. Enquanto pibidianas e licenciandas, a experiéncia mostrou-se valida,
pois com ela reconhecemos a relevancia do trabalho interdisciplinar e em equipe.
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