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0 JOGO COMPUTACIONAL COMO FERRAMENTA DE ENSINO E
APRENDIZAGEM PARA CRIANCAS DISLEXICAS

KAUANY STAUDT GONCALVES', DARLAN OTERO GOMES?, JEIZE DE FATIMA
BATISTA?

1 Introducao

O mundo ¢ leitura e pede por ela todos os dias, e isso a torna relevante e
imprescindivel para o crescimento intelectual dos individuos, bem como para imersdo numa
sociedade letrada e em constante mudanga. A leitura deve ser considerada pelo educador
como uma ferramenta pedagodgica significativa e decisiva no processo de aprendizagem dos
alunos. Entretanto, vé-se que nem sempre isso acontece, principalmente quando se trata de
leitura para criangas e jovens com dificuldades especiais.

A existéncia de problemas no ensino ¢ inegavel: alguns professores carentes de
formagdo especifica, escolas carentes de material, familias limitando o acesso as experiéncias
culturais mediadas pela lingua — esses sdo alguns fatores que podem abalar o desempenho do
aluno. Ainda assim, uma porcentagem dos alunos que fracassam enfrenta um nivel adicional
de desafio, expresso em predisposicdes genéticas e padroes de desenvolvimento que
dificultam a aprendizagem da leitura (CASTRILLON, 2013), como se pode verificar no
depoimento abaixo.

[...] Essa era uma situag@o bastante comum (e secreta) nos meus pri-
meiros anos escolares, eu pensava que nio ouvia direito, que nio en-
tendia o que havia sido dito ou que era um “burro” mesmo. Afinal, até
o meu pai me dizia: “Deixa de ser burro, moleque!” [..] Minha mae...
“Vocé € preguicoso”, minhas professoras...” Voc€ ndo consegue
aprender”, “Nao estuda para as provas” (MAGRI FILHO, 2011,
p-17,21).

A falta de conhecimento e o despreparo por parte de pais e professores no reconheci-
mento ¢ identificagdo de um disturbio/ transtorno de aprendizagem, podem, muitas vezes,

causar danos irreversiveis na vida da crianga. Rotulos como de “preguicosos”, “desinteressa-
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dos”, “indisciplinados”, “desatentos”, “desleixados” sdo algumas das marcas que, além de ge-
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rar um sofrimento psicologico, criam uma espécie de bloqueio, impedindo a crianca de supe-
rar suas limitagdes e chegar ao aprendizado possivel.

Frente a essa realidade, o professor tem um papel fundamental e um desafio muito
grande que ¢ o de ensinar “o diferente”. Para isso, ¢ necessario buscar estratégias metodologi-
cas que possam auxiliar no processo de ensino aprendizagem de criangas com dificuldades es-
peciais, fazendo com que se sintam incluidos no meio educacional. Diante disso, este estudo
propoe a aplicagdo metodologica e andlise de jogos especificos com criangas diagnosticadas
com dislexia. Por ser um projeto que envolve seres humanos, foi submetido, avaliado e apro-

vado pelo Conselho de Etica em Pesquisa, CAAE: 43597521.1.0000.5564 .

2 Objetivos

Objetivo geral: Analisar o desempenho dos alunos da rede municipal de ensino de Cerro
Largo, diagnosticados com dislexia, frente a utilizacdo de um software desenvolvido com
atividades e jogos que visam promover estimulos para aumentar a consciéncia fonémica dos
alunos, ativando os mecanismos neuronais a partir de tarefas que conduzem a memoria visual,
a sensibilidade as rimas, a segmentacdo em fonemas e a recombinacdo dos sons da fala. A
partir desse tratamento de intervencdo, de carater experimental, verificar se ha graus de
evolucdo dos participantes no que concerne a leitura.

Objetivos especificos: Dar a conhecer o conceito de dislexia, causas e sintomas,
principalmente no que se refere as questdes de leitura. Fazer uma descricdo quali e (se
possivel) quantitativa da leitura dos alunos frente aos textos propostos. Arrolar as principais
dificuldades observadas no processamento da leitura, tentando classificar as peculiaridades
relativas: 1) ao género textual; 2) ao grau de dislexia dos participantes (de classe social
média); 3) a idade e ano de escolarizacdo. Apods a aplicagdo das atividades de jogos
educativos, por meio de um Software elaborado a partir das necessidades das criangas com
dislexia, descrever qualitativamente o processo e analisar os resultados comparando a fase

inicial a fase final do tratamento.

3 Metodologia
A partir das referéncias bibliograficas como Dehaene (2012), Castrillon (2013), os

softwares educativos podem ser uma ferramenta de auxilio no ensino de criangas com
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dislexia. O primeiro passo € verificar quais sdo os principais distirbios apresentados no nivel
fonético pela criancga. Isso pode ser feito a partir de propostas de leitura oral, para que se possa
identificar o nivel e as particularidades das dificuldades. Apds reconhecer os principais
processos desviantes durante o processo de leitura, o jogo no computador entra como um
tratamento de intervengdo para os problemas detectados.

Segundo Sampaio (2014) os jogos ou programas mais eficazes para desenvolver as
habilidades de leitura sdo aqueles que procuram reforgar as habilidades das criangas em
consciéncia fonologica, nomes de letras e sons, leitura e ortografia de palavras e leitura de
frases simples. A autora ainda sugere um programa de reeducagdo que inclua: atividades que
desenvolvam a consciéncia fonologica — perceber, identificar ¢ manipular os sons da
linguagem oral; reconhecimento fonico — como as letras e os grupos de letras representam os
sons da linguagem oral; um trabalho com pronuncia — decodificacdo e, ainda, leitura de
palavras a primeira vista (SAMPAIO, 2014).

As pesquisas relacionadas a dislexia sugerem que as dificuldades de leitura na maioria
das criangas sdo causadas por déficits basicos na codificacdo fonologica ou falta de
organizagdo segmental no nivel das palavras e frases. Como ja visto neste estudo, sabe-se que
ndo hé cura para dislexia; entretanto, ¢ possivel buscar caminhos que amenizem os sintomas
com metodologias e tratamentos que diferenciam a forma de aprendizado.

De acordo com Castrillon (2013), ¢ importante atentar para o fato de que ninguém
aprende a ler sem fazer parte de uma comunidade de aprendizagem sobre um cérebro em
desenvolvimento. O autor ainda ressalta que sem participar de uma comunidade de
aprendizagem, onde o letramento ¢ pratica significativa, fica muito dificil aprender a ler,

principalmente por ndo haver uma mediagdo educadora, sejam criangas disléxicas, ou ndo.
4 Resultados e Discussao

Este projeto vem sendo reeditado ha um ano, possibilitando as criangas um maior
tempo de interacdo e acompanhamento junto a sala de recurso do Atendimento Educacional
Especializado (AEE), com acompanhamento e supervisao da professora da escola, bem como
da equipe de pesquisa. Mediante isso, foi possivel verificar os resultados a partir de uma
abordagem investigativa de cunho experimental, com base em dados, alicercada numa

perspectiva qualitativa.
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Partindo-se entdo, das observacdes levantadas, apés um ano de treinamento com o
software foi possivel perceber que os participantes demonstraram melhoras significativas em
relagdo ao desenvolvimento da habilidade de consciéncia fonoldgica. Pode-se observar que os
casos mais leves de dislexia apresentaram maior grau de desenvolvimento do que os partici-
pantes com estagios de dislexia mais avangados, possibilitando uma leitura positiva de sua
pratica.

Um ponto que chamou bastante a atengao foi a dificuldade que os participantes demons-
traram, em 90% dos casos, na tarefa de repetir palavras e/ou frases em voz alta, e a superagdo
que tiveram pela insisténcia em repetir até acertar. Esse fato demonstra que é possivel superar
os obstaculos, mesmo sendo disléxico. Diante dos resultados positivos obtidos nas primeiras
semanas com a repeti¢do de palavras, a pesquisadora decidiu inserir pequenas frases e sequen-
cialmente frases maiores. Esse aspecto pode ser considerado benéfico pelo desafio respondido
positivamente pelos participantes no desenvolvimento da proposta.

Também se constatou que os participantes se sentiam desafiados na medida em que co-
metiam os erros nas atividades, repetindo a tarefa até conseguir acerta-la. Outro fator, que se
pode verificar, foi que os integrantes que apresentavam um grau de dislexia em estdgio mais
avangado, exibiram um numero maior de acessos nas atividades. Ainda, ¢ possivel afirmar
que as melhorias foram gradativas. Os participantes iniciaram o processo de evolugdo, a partir
da segunda semana de aplicag@o e contato com o software. Quanto mais interagdo, mais supe-
ragao.

5 Conclusao

O trabalho de pesquisa aqui apresentado teve como objetivo aplicar um software com
atividades que promovessem estimulos para ampliar a consciéncia fonémica de criangas € jo-
vens, das escolas municipais de Cerro Largo, diagnosticados com dislexia, a partir de jogos de
identificacdo e reconhecimento de letras, palavras, frases, rimas e sons, aplicando e analisan-
do sua eficacia por meio da comparaciao dos desempenhos obtidos em testes de leitura realiza-
dos antes e apos a utilizagdo do programa. A proposi¢do desse objetivo geral estava relaciona-
da a necessidade de instrumentalizar pais e professores com ferramentas de ensino-aprendiza-

gem a fim de favorecer criangas e jovens com dificuldades de aprendizagem, como a dislexia.
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Diante disso, espera-se que esse estudo possa contribuir para auxiliar os profissionais de

ensino a trabalhar as dificuldades dos alunos com dislexia, por meio de sugestdes metodologi-
cas, respeitando suas limitagdes e reconhecendo-os como seres humanos capazes que, mesmo
com problemas de aprendizagem, podem vencer os obsticulos e construir seus conhecimen-

tos.
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