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FiSICA NA EDUCACAO BASICA: A (RE)UTILIZ:ACAO DE OBJETOS DE
APRENDIZAGEM NO PROCESSO DE CONSTRUCAO DE CONHECIMENTOS

DAIANA CLOS SILVA'2, ROSEMAR AYRES DOS SANTOS*?

1 Introducao

O periodo do século XX foi notado como 0 momento em que surgiram novas formas
de pensar e refletir a respeito dos fendmenos naturais e o conhecimento cientifico. A Fisica
desse periodo ficou conhecida como “uma ciéncia de encadeamentos e de mutagdes, de
continuidades e de rupturas entre os conhecimentos do passado e os de hoje, e também dos
novos vinculos criados com outros campos de diferentes ciéncias.” (PATY, 2009, p. 299).
Campos tedricos como a relatividade e a mecanica quantica, estudados a partir do final do
século XIX e ao longo do século XX, sdo responsaveis pelo amplo desenvolvimento
tecnologico, refletindo sobre as caracteristicas do pensamento da época.

Sendo assim, a educagdo em Fisica Moderna e Contemporanea (FMC) na Educagao
Basica engloba aspectos sociologicos, tecnoldgicos e cientificos. Segundo Busatto, et al.
(2018), discussdes sobre o tema FMC se tornam cada dia mais relevantes, principalmente,
pela presenca das Tecnologias Digitais da Informagao e da Comunicagdo (TDIC), marcando o
inicio da era digital, transformando o conhecimento mais acessivel e de rapido manejo,
através de qualquer dispositivo movel. Assim, os educadores se utilizam de estratégias
metodolodgicas para inserir os conteudos de FMC em sala de aula com o auxilio das TDIC,
facilitando o entendimento do educando a respeito do tema, inovando suas praticas
pedagogicas com a complementagdo dessas ferramentas.

Com isso, a utilizagdo de aplicativos (App’s) didaticos e simuladores, surgem como
uma proposta de inovacdo e intervencdo, os quais pode ser desfrutado para a inser¢do de
topicos de FMC em sala de aula, buscando relacionar a teoria e a pratica, em que o educando

pode visualizar o fendmeno que estd estudando, promovendo intera¢des entre os sujeitos
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envolvidos, executando praticas experimentais, promovendo a reflexdo e a discussdao das
variaveis e comprovar suas eficiéncias e ineficiéncias. Tendo em vista que “FMC possui
multiplas e evidentes consequéncias tecnoldgicas; A FMC faz parte do cotidiano da sociedade
contemporanea. Ao ter nog¢des de tdpicos de FMC, o aluno dard sentido a Fisica, fazendo
relacdo com o mundo que o cerca” (FIGUEIRA; PIERSON, 2013, p. 7), sendo assim,
promove a interacdo dos conhecimentos empiricos e cientificos, trazendo-os para mais
proximo de sua realidade e resultando na melhor compreensao do estudo.

Nesse sentido, investigamos: quais as possibilidades de propostas pedagogicas de
objetos de aprendizagem no formato digital em lingua portuguesa sobre Fisica Moderna e

Contemporanea estao disponiveis de forma gratuita na Web?

2 Objetivos

Realizamos a pesquisa objetivando analisar App’s com materiais didatico-
pedagogicos, de livre acesso, sobre Fisica Moderna e Contemporanea presentes na plataforma
Google Play Store, atualizar os materiais presentes no PHET Interactive Simulations e Fisica
Animagoes/Simulacdes, presentes no catdlogo dos pesquisadores Taube, Bassini e Santos
(2020). Buscando alternativas para a sua utilizagdo em sala de aula, com o intuito de auxiliar

no ensino-aprendizagem de FMC com enfoque CTS.

3 Metodologia

O estudo foi elaborado a partir da analise de 47 App’s com o tema em Fisica Moderna
e Contemporanea, presentes na plataforma Google Play Store e os simuladores publicados
apds 2020, presentes nos repositorios PhET Simulagdes Interativas, da Universidade de
Colorado Boulder e Fisica Animagdes/Simulagdes. Tratando-se, assim, de uma pesquisa
qualitativa, de cunho documental (BOGDAN; BIKLEN, 1994).

Para a selecdo dos App’s, buscamos o titulo “Fisica moderna e contemporanea” na
barra de pesquisa da plataforma, realizamos o download e instalamos 47 App’s de todos os
resultados, priorizando os gratuitos e que utilizassem fontes confidveis como material. Com
os simuladores, executamos todos os que se encaixavam na selecdo, entendendo entdo o seu

funcionamento e comandos necessarios para poder reproduzi-los.
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A partir dessa selecdo e andlise, criamos um catalogo digital, o qual possui as informagdes de
uso e acesso dos App’s e simuladores virtuais, os programas necessarios para os simuladores
serem instalados e reproduzidos, titulo dos App’s e simuladores, link para acesso dos
simuladores, informagdes de como reproduzi-los € como acessa-los, com imagens de
representacdo. No total, estdo representados 10 App’s e 1 simulador de cada plataforma, como
maneira de orientacdo e indicagcdo dos outros presentes nos repositorios, relacionados a FMC
e uma espécie de tutorial de como o professor pode realizar download e utilizar em sala de

aula.

4 Resultados e Discussao

Averiguamos, através da analise dos App’s do Google Play Store, que ha poucos
App’s disponiveis da area de FMC para o uso no Ensino de Fisica. Os que selecionamos
abordam conhecimentos presentes na FMC, como: Radiagdo Térmica, Fotons, Estatistica
Quantica, Propriedades Ondulatorias das Particulas, o modelo de Bohr para o Atomo,
Momento de Dipolo Magnético, Moléculas, Soélidos, Decaimento Nuclear e Reacdes
Nucleares, entre outros.

Considerando que:

O uso de atividades experimentais como estratégia de ensino de Fisica tem sido
apontado por professores e alunos como uma das maneiras mais frutiferas de se
minimizar as dificuldades de se aprender e de se ensinar Fisica de modo
significativo e consistente (ARAUJO; ABIB, 2003, p. 1).

Com a utilizacdo de atividades experimentais em sala de aula, mesmo as virtuais,
permite a visualizagcdo audiovisual dos conhecimentos fisicos trabalhados que, muitas vezes,
sdo abstratos, facilitando a compreensdao desses pelos educandos. Nesta perspectiva, “é
notorio que as TIC tornam as aulas mais atrativas e os alunos tém a oportunidade de construir
conhecimentos de forma autonoma e significativa” (LIMA; ARAUJO, 2021, p. 1)), os
aplicativos permitem aos alunos visualizar esses conceitos, por meio de calculadoras,
simulacdes, formulas, equacdes, videos, entre outras alternativas apresentadas nos App’s e/ou

simuladores, podendo-se compreender os conhecimentos fisicos de forma ladica, colaborando

para a construcdo do seu aprendizado.
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Nesse ambito, Moran, Masetto e Behrens (2013) apontam que:

Os docentes podem utilizar os recursos digitais na educagdo, principalmente a
internet, como apoio para a pesquisa, para a realiza¢do de atividades discentes, para a
comunicagdo com os alunos e dos alunos entre si, para integragdo entre grupos dentro
e fora da turma, para a publicacdo de paginas web, blogs, videos, para a participacdo
em redes sociais e entre muitas outras possibilidades (p. 36).

A vista disso, o produto educacional por nés desenvolvido, o catalogo digital com
conhecimentos de  FMC, esta armazenado na  Intermet, no  endereco:

https://issuu.com/daianaclos/docs/aplicativos_did ticos para o_ensino_de f sica _mode, para

o acesso de educadores, educandos e demais publico, com o intuito de facilitar o acesso aos
aplicativos e simuladores virtuais pesquisados. Este apresenta orientagdes de como serem
reproduzidos, informacdes de uso, dicas e onde encontra-los, promovendo conteidos acerca
de temas de FMC, principalmente, aos educadores e educandos da Educagdo Basica, publico
alvo desta pesquisa. O mesmo devera ser alimentado constantemente, a medida que novos

App’s e simuladores forem disponibilizados.

5 Conclusao

Com a realizacdo da pesquisa, notamos a importancia da utilizacdo de diferentes
ferramentas de aprendizagem em sala de aula, apresentando a possibilidade de utilizar App’s e
simuladores virtuais como material de apoio pedagégico, auxiliando nas praticas educativas
utilizadas pelos educadores da Educacdo Basica. Nesse caso, com ele atuando como mediador
desta pratica educativa experimental, promovendo ao educando uma forma de pensar
diferente, ampliando seu aprendizado, instruindo-o a observar, refletir e
discutir/problematizar, trabalhando sua autonomia.

Assim, desenvolvemos o catdlogo digital com a (re)utilizacio de objetos de
aprendizagem e buscamos auxiliar educadores de Educagdo Basica que buscam utilizar
ferramentas virtuais no auxilio do ensino de Fisica, sem se deparar com dificuldades de
manuseio dessas, proporcionando uma importante alternativa pedagogica para a compreensao
dos educandos em relacdo a FMC.

Como citado no decorrer do texto, os aplicativos e os simuladores virtuais podem
proporcionar um auxilio diante a compreensdo de conceitos fundamentais para o

entendimento de FMC, promovendo uma maior interag¢ao entre os educadores e educandos, e
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como resultado, nova constru¢ao de conhecimentos. O que reflete o nosso objetivo com essa

pesquisa, que € o de propiciar novas metodologias pedagdgicas que auxiliam educadores e

educandos no ensino-aprendizagem de Fisica, em especifico, de FMC.
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