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1 Introducio

O uso dos recursos tecnoldgicos no ambiente escolar se faz presente na realidade
contemporanea, especialmente no atual contexto da pandemia da COVID-19 por meio do ensino
remoto, facilitando a comunicacdo de professores e alunos. Por isso ¢ importante ter o
conhecimento sobre as tecnologias digitais de informac¢do e comunicacdo (TDIC) na perspectiva
educacional.

A escola contemporanea deve propiciar ao aluno a construcdo ativa do conhecimento,
conferindo ao professor o papel de mediador, sabendo que os estudantes da educagdo basica sdao
nativos digitais. Assim compreendido, entende-se que o uso de sofiwares educacionais pode
potencializar o processo de ensino e aprendizagem de modo geral e os conteudos das disciplinas da
area de Ciéncias da Natureza (Biologia, Fisica e Quimica) de modo particular.

Diante desse contexto e dessas possibilidades, este trabalho buscou softwares e aplicativos

(Apps) para o ensino de Ciéncias da Natureza (Biologia, Fisica e Quimica), elaborando um guia

didatico dos softwares educativos.
2 Objetivos

O objetivo geral deste trabalho foi o de investigar softwares educacionais para o ensino de
Ciéncias da Natureza. Esse objetivo desdobrou-se em outros dois: a) Compreender o uso de
recursos tecnologicos por professores de Ciéncias da Natureza na educagdo basica; e, b) Elaborar
um Guia Didatico para o uso dos softwares educacionais voltado aos professores de Ciéncias da

Natureza.

3 Metodologia
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Esta pesquisa configura-se a partir de uma abordagem qualitativa. A pesquisa se constituiu a
partir de algumas acdes e instrumentos: a) Elaboracdo de um estudo em formato de questiondrio
online para os professores de Ciéncias da Natureza, com o objetivo de mensurar o uso de recursos
tecnologicos no contexto escolar; b) Busca de softwares, aplicativos e simulagdes da area de
Ciéncias da Natureza na rede mundial de computadores; c) Busca, selecdo e apresentagdo de um
Guia Didatico e dos dados do questiondrio a professores de Ciéncias da Natureza de escolas
publicas.

4 Resultados e Discussao

Os resultados do projeto estdo descritos em dois subitens que referem-se (4.1) ao
questionario aplicado aos professores da Educacdo Basica e (4.2) a elaboracdo do Guia Didatico.
4.1 Questionario “Aplicativos e softwares educacionais: possibilidades para a formacao de
professores de Ciéncias da Natureza”

O questionario foi enviado a nove professores da area de Ciéncias da Natureza e suas
Tecnologias de uma escola publica de Erechim, Rio Grande do Sul, por meio eletronico, no periodo
de 02 a 10 de maio de 2020. Composto de nove perguntas, obteve-se o retorno do questionario
respondido por seis professores. O questionario visou mapear como os professores trabalhavam
com recursos tecnoldgicos antes da Pandemia, ou seja, quando do desenvolvimento das aulas na
escola.

Apos a analise das respostas, concluiu-se que a escola dispde de rede de internet nas salas de
aula, sala de informatica, notebooks e computadores, mas ndo conta com apoio técnico para a
utilizacdo de tais recursos tecnologicos. Essa lacuna foi manifestada como algo a ser melhorado no
ambito escolar, pois facilitaria e qualificaria o trabalho pedagogico dos docentes.

De acordo com as respostas, obteve-se que cinco professores utilizam recursos tecnologicos
e apenas um professor mencionou nao realizar o uso das tecnologias em suas aulas. Os professores
reconhecem a importancia do uso dos recursos tecnoldgicos, mas manifestam que essa tematica foi
pouco abordada na formacao inicial e continuada at€¢ o momento.

Os recursos tecnologicos usados pelos professores mencionados foram questionario digital,
softwares educacionais, pesquisa na rede mundial de computadores e videoaulas. Além disso,
também encaminham atividades para os alunos em modo digital através de plataformas como
grupos no WhatsApp, questionarios online e e-mail. Os professores apontam como fatores
facilitadores do uso de softwares educacionais: visualizagao dos enunciados teoricos, constru¢ao do
conhecimento, recurso didatico disponivel, visualizagdo de fendmenos abstratos e microscopicos e,

ainda, o protagonismo do aluno.
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Considerando as manifesta¢des dos professores e o fato de que o uso das TDIC no contexto
escolar ¢ irreversivel, resta claro que € necessario pensar em politicas educacionais que criem
condig¢des para uma formagdo inicial e continuada dos professores que propiciem a sua inser¢ao na
cultura digital. Tal necessidade fica ainda mais evidente no momento atual, quando em fungao da
pandemia do Covid-19 as TDIC foram amplamente necessarias e impulsionadas nas atividades
docentes, trazendo a tona muitas das limitagdes aqui apontadas.

4.2 Guia Didatico

Mediante busca na rede mundial de computadores foram selecionados softwares
educacionais da area de Ciéncias da Natureza para compor o Guia Didatico que se objetivou
organizar com este trabalho. Assim, localizou-se Apps e softwares em um total de dez de Quimica,
oito de Biologia e sete de Fisica que passaram a compor o Guia Didatico elaborado. Este buscou
divulgar tais recursos como sugestdes para educadores de Ciéncias da Natureza operacionalizarem e
dinamizarem suas propostas educativas’. Na Figura 1 apresenta-se dados que permitem uma breve
compreensdo dos recursos sugeridos, apontando-se titulo, descricdo das caracteristicas e objetivos
de ensino e aprendizagem.

Figura 1. Modo de apresentagdo dos softwares educacionais no Guia didatico

1) Propriedades fisicas da matéria

lcone/Nome Conteudo [s) Tipo do Link para download | Requisitos
software Operacionais
@ Matéria. Simulagéo | hifps:iplay google.co Andraoid
Estados fisice da . . 4.1 ou superior
“ ro. II
materia, mistora/apps/detsils?
- Ponto de fuséo 2 id=com.evobooks. Mo
ebuligdo & curva delosAtomicosDemo
Atomos, de aguecimento Ehl=pt_BR
elementos &
maléculas

Objetivo(s) pedagogicos ou de ensino e aprendizagem:

Farmifir @ compresnzéo das propriedades fisices da matéria, mostrando simulagdo no
laboratdrio quimico dos estades fisico da matéria. Anslisar 2 compresnder tzbelas e graficos com

dados de fusdo e ebulicio.

Figura 2. Caracterizagao dos softwares educacionais presentes no Guia didatico

Tipo de Software/App®
Discioli Simulacgéo Exercicios Jogos Tutorial
isciplina
Biologia 08 - - 02
Quimica 07 06 01 01
Fisica 07 02 01 -

5 O projeto iniciou em agosto de 2019, portanto foi proposto anteriormente a Pandemia. A busca pelos softwares ja
havia sido finalizada quando o ensino nas escolas passou a ser desenvolvido de forma remota.
6 Caracterizagdo de acordo com Tavares e Silva (2017).
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Como ressaltam Souza, Moita e Carvalho (2011, p. 19), “é essencial que o professor se
aproprie de gama de saberes advindos com a presenga das tecnologias digitais da informacao e da
comunicagdo para que estes possam ser sistematizadas em sua pratica pedagodgica”. Apds a
apropriagdo das tecnologias, também ¢ importante analisar se todos os discentes tém condigdes de
acesso, para proporcionar e criar novas dinamicas que possibilitem estabelecer um didlogo entre as
diversas formas de linguagens das midias, em estreita relagdo com o aluno, o professor e a escola
como um todo. Nessa direcdo, o Guia Didatico elaborado ¢ um importante material para os
professores e principia ou motiva a incursdo de professores para o uso das TDIC no ensino de
Ciéncias da Natureza.

5 Conclusio

A incorporacao das TDIC nos ambientes educacionais deve se dar por um processo
sistematizado e continuo, assim como acompanhada pela qualificacdo do professor por meio de
formagoes especificas e de qualidade. Ademais, as pesquisas dessa temdtica também sdo de grande
importancia para o contexto educacional, fomentando nos professores a ideia e as possibilidades de
tais tecnologias como promotoras de uma educagdo de maior qualidade. Fala-se, muito
especialmente, no campo das Ciéncias da Natureza, tdo carente do protagonismo do aluno e da
mediagdo de professores.

Assim, diante da conclusdo deste estudo ficou evidente a importancia do uso de softwares
educacionais, com o intuito de facilitar o processo de ensino e aprendizagem nesse campo do
conhecimento. Nao s6 o uso, como a producdo dessas tecnologias podem proporcionar a constru¢ao
do conhecimento de maneira significativa e dindmica, grande mote da educacdo basica de modo

geral e das ciéncias de modo particular.
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