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Eixo 07: Ciéncias Humanas

Resumo: Esse projeto teve como finalidade abordar o futebol como instrumento da educacéo inclusi-
va, como forma de mudanga social, persistindo na ocupacdo de espagos educacionais, nesse caso a es-
cola, contribuindo como instrumento efetivo dos direitos educacionais, de formacgéo e de inser¢do so-
cial. Dessa forma, os sujeitos que participaram deste projeto, foram adolescentes em cumprimento de
medida socioeducativa, internos no Centro de Atendimento Socioeducativo (CASE), na cidade de San-
ta Maria — RS, e alunos da educacdo basica (EJA) da Escola Estadual de Ensino Médio Humberto de
Campos. Foram usadas referéncias sobre educacéo inclusiva como: Minetto (2008) e Guebert (2012) e
sobre o futebol, Trevisan (2019). Foi escolhida como metodologia, a abordagem qualitativa, com a re-
alizagfo de leituras sobre o assunto em livros e revistas especializadas, a selecdo de videos e documen-
tarios que retratam a historia do futebol e seu surgimento no Brasil. Sendo assim, esse projeto teve a
possibilidade de atender com engajamento, responsabilidade e acolhimento o compromisso de ressoci-
alizacdo desses adolescentes conforme aborda a missdo e os valores da Fundacdo de Atendimento So-
cio-Educativo do Rio Grande do Sul (FASE). Concluindo que a realizagdo desse projeto educacional
favorece a aprendizagem, desenvolve espirito emocional e motivacional aos adolescentes em cumpri-
mento de medida socioeducativa e por consequéncia em sua ressocializa¢do no término de sua interna-
cdo.

Palavras-chave: Diversidade Cultural. Educacao. Historia

Introducio

Esse projeto educacional foi elaborado para exercitar a curiosidade intelectual do
aluno, abordando em primeiro lugar o conhecimento do aluno sobre a temética abordada, va-
lorizando a diversidade social e cultural de forma individual e coletiva. Em segundo lugar,

analisar e envolver os alunos de forma que esse projeto seja agradavel, criativo e que envolva
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A temadtica escolhida tinha a possibilidade de gerar nos alunos a analise critica, o
exercicio da memoria e da lembranga, identificando os saberes individuais, os conhecimentos
e as vivéncias de cada um.

Criando um ambiente acolhedor e descontraido que podera contribuir para envolver
o coletivo, tornar o ambiente mais agradavel e humanizador, gerar novos conhecimentos, dar
sequéncia a educagao continuada e ocupar o tempo ocioso dos adolescentes em cumprimento
de medida socioeducativa.

Proporcionando o conhecimento sobre a historia do futebol mundial e brasileiro,
mostrando o desenvolvimento desse esporte no Brasil e no Rio Grande do Sul e dos varios su-
jeitos e objetos que fazem parte desse esporte, como a torcida, os jogadores, a bola, livros e
revistas.

A tematica possui um alcance muito amplo, trabalha com a diversidade, com a
equidade, com o conhecimento, com a memoria, com agdes € reagdes, com materiais que pre-
cisam ser muito bem selecionados para que chegue ao alcance dos alunos de forma pratica e
simples, que envolve o conhecimento e construa em uma abordagem significativa a constru-
¢do de um novo conhecimento.

Conhecimento esse que pode ser ampliado através de uma abordagem interdiscipli-
nar, no caso da tematica abordada, envolveria componentes de historia, geografia, educagao
fisica e ensino religioso, dessa forma, passa a estabelecer ligacdes, aprofundando as conexoes

entre as areas de conhecimento, promovendo a associa¢do entre os conteudos.

Referencial tedrico
O projeto teve uma abordagem qualitativa, procurando observar as praticas desenvol-
vidas no projeto educacional, e o comportamento dos adolescentes que estardo inseridos nesse

projeto e da realizagdo da proposta aplicada.

Com essa escolha metodologica a pesquisa qualitativa responde de forma es-
pecifica a uma exigéncia geral que recobre o inteiro dominio da pesquisa so-
cial, aquela de guiar a complexidade dos fendmenos em estudo. Esta com-
plexidade, ao menos em parte, pode ser atribuida a proximidade ontologica
entre observador e objeto observado, ¢ normalmente guiada seguindo dois
caminhos: o da simplificagdo do objeto e o da redugdo da extensdo do domi-
nio observado. O caminho da simplificagdo do objeto ¢é tipico da pesquisa
qualitativa, de modo particular nas pesquisas baseadas no uso da pesquisa
por amostragem na qual individuos, isolados do seu contexto de vida cotidia-
no, sdo chamados a responder a alguns quesitos utilizando uma forma de in-
terlocucdo predefinida, que deliberadamente delimita as modalidades com as
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quais cada sujeito pode expressar o proprio ponto de vista. Ao contrario, a
pesquisa qualitativa segue o caminho da redugdo da extensdo do dominio ob-
servado, a focalizagdo sobre os poucos casos, dos quais se propde a individu-
ar e representar os minimos detalhes. (CARDANO, 2017, p. 24-25)

A escolha do referencial teorico parte do principio que esse projeto educacional tem
em sua esséncia caracteristicas da educagdo inclusiva, como proposta de integragdo entre os
adolescentes e por consequéncia a interacdo que esse tipo de projeto pode originar, ou seja,
uma tematica simples, um esporte de entretenimento mundialmente conhecido, ¢ que pode

agregar ou originar novas conversacoes, reflexdes e sim, novas amizades.

A inclusdo necessita de agdes eficazes que garantam os desenvolvimentos
intelectual, social, efetivo e profissional da clientela a qual se destina. Para
tanto, faz-se necessario subsidia-lo com uma filosofia que inter-relacione as
situacbes existentes com os ideais necessarios, de modo que,
qualitativamente, compreenda a diversidade nos diferentes servigos
educacionais existentes, seja no ensino regular, seja no especial.
(GUEBERT, 2012, p.17)

Portanto, a educacdo inclusiva parte do pressuposto que hd uma relagdo entre a
diversidade cultural, a relagdo de situagdes vivenciadas pelos adolescentes e seu contexto
social e escolar, sendo assim, esse projeto trabalha com o processo educativo do
conhecimento individual e coletivo, de forma integradora, reflexiva de apresentagdo, estimulo

e entendimento, propondo a relagdo a historia, o esporte, o respeito e a inclusao.

Consideramos a inclusdo como um paradigma possivel, necessario e urgente,
mediante a constatacdo da diversidade como elemento integrante da natureza
humana. Porém, sua implantagdo esbarra a todo o0 momento em praticas que
privilegiam a homogeneidade (ou seja, a semelhanga como principio
constitutivo). Quem difere desse conjunto “homogéneo” fatalmente caira em
exclusdo educacional. Para que isso ndo acontega, as praticas pedagogicas
devem ser diversificadas, ¢ isso depende em grande parte da capacidade do
docente. (MINETTO, 2008, p.35)

Para contextualizar sobre a teméatica do futebol foi utilizado como referéncia a obra de
Trevisan (2019), que transcreve o futebol como uma histoéria muito mais complexa do que
somente um simples jogo, mas que define o futebol e sua histéria ndo como um mero esporte,

mas sim, envolve paixado, sofrimento, dor e alegria.

Metodologia
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O projeto teve uma abordagem qualitativa, procurando observar as praticas
desenvolvidas no projeto educacional, o comportamento dos adolescentes que estavam
inseridos nesse projeto e a realizagdo da proposta aplicada. O produto educacional foi
aplicado com adolescentes das séries finais do Ensino Fundamental, devidamente
matriculados na Escola Estadual de Ensino Médio Humberto de Campos em anexo ao Centro
de Atendimento Socioeducativo (CASE) localizado em Santa Maria-RS, adolescentes em
cumprimento de medida socioeducativa, sem limitacdo de cumprimento de pena. Esses
adolescentes recebem aulas, que abordam a histéria do futebol brasileiro e mundial, entre os

anos de 1908 até 1986.

Aplicabilidade do projeto

O presente projeto foi aplicado em duas turmas, seguindo as determinagdes e regras de
seguranga estipuladas pelo diretor da unidade do CASE de Santa Maria — RS, e também em
cumprimento das determinacdes do Governo do Estado e da Secretaria Estadual de Saude
sobre todos os cuidados de prevencao a COVID19 e o distanciamento social.

Mesmo se tratando de um esporte mundialmente conhecido e que envolve multiddes, o
contetido apresentado era desconhecido para alguns dos alunos participantes.

Para os adolescentes a aplicagao desse projeto, podera agregar um novo conhecimento,
gerar novas expectativas extraescolar, fazendo parte de uma educacdo inclusiva e

humanizadora.

A educagdo ¢ responsavel pela socializagdo, que ¢ a possibilidade de
convivio, com qualidade de vida de uma pessoa na sociedade, viabiliza,
portanto, com um carater cultural acentuado, a integragdo do individuo com
o meio. A ag@o pedagogica conduz o individuo para a vida em sociedade,
produzindo cultura e usufruindo-se dela. (MINETTO, 2008, p. 19-20)

A aplicagdo desse projeto educacional, pode sofrer alteracdes devido aos internos que
participaram da sua aplicagdo, pois alguns t€m dificuldade de leitura, o que pode dificultar um
pouco a sua assimila¢dao e entendimento e também, ao tipo de medida que o adolescente esta
cumprindo, dificultando a sua presenga no curso.

Porém, a tematica abordada pode contribuir para a sequéncia dos estudos desses
adolescentes pois o futebol como esporte popular, aborda questdes historicas, como cita
Trevisan (2019) em, que o futebol vetou velada e at¢ mesmo explicitamente participacao de

negros e pobres em suas equipes.
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Para a unidade de atendimento (CASE) esse produto pode contribuir para melhorar a
interacao entre os internos, contribuir para que o ambiente interno tenha um acolhimento de

paz e tranquilidade.

Resultados alcancados

A execucdo do projeto educacional na oficina sobre a histéria do futebol foi cercada
por uma grande expectativa por parte do professor orientador, pela dire¢do da escola e por
parte dos alunos integrantes do projeto.

A cada aluno que entrava na sala, uma reagdo diferente, mas todas as reagdes eram
sinonimas de alegria, felicidade, espanto e surpresa, ora pelo material que estava sendo
exibido nos televisores expostos na sala, ora pela decoracao que seguia a tematica da oficina.

Para aqueles amantes do futebol foram momentos especiais, conhecer um pouco sobre
a historia desse esporte, conhecer e reconhecer craques, jogadores e técnicos notaveis,
conhecer curiosidades e fatos antes desconhecidos.

Um dos objetivos desse projeto foi fortemente alcangado com a interagdo entre os
alunos, momentos de reflexdes e troca de ideias, a integracdo entre esses adolescentes em
privacdo de liberdade e que estdo cumprindo sua medida socioeducativa.

O resultado das primeiras aulas foi muito positivo, sendo possivel apds o término
previsto para essa oficina, ampliar para outro grupo de alunos e por consequéncia verificar
quais as melhorias seriam necessarias realizar ou quais materiais poderiam ser incluidos na

sequéncia educacional.

Consideracoes finais

Esse projeto aborda ndo somente seu conteudo historiografico, relacionado a tematica
do futebol, mas associa a educagdo propriamente dita a necessidade de formas de inclusdo,
ndo necessariamente relacionados a pessoas portadoras de necessidades especiais, mas sim,
uma inclusdo que envolva ndo somente a educacdo, mas o comportamento, o0s
relacionamentos pessoais, a uma abordagem de ensino e aprendizagem e sobretudo a
interagdo, integracdo e a humanizagao.

Sao emocgdes e sentimentos que envolvem a exclusdo, a qual, os adolescentes que

pertencem as unidades de atendimento socioeducativo por muitas vezes separados da
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sociedade, excluidos por dificuldades emocionais e comportamentais, desencorajadas por
sofrerem discriminacdes, uma desvantagem social, economica e cultural.

A inclusdo nao pode ser considerada apenas uma linguagem, mas deve tornar-se algo
concreto, real e efetivo, dessa forma, o projeto apresentado tem um carater de inovagdo por
estar sendo apresentado, executado e defendido em uma unidade de atendimento
socioeducativo, com adolescentes em privacdo de liberdade em cumprimento de medida
socioeducativa.

Nesse contexto, o projeto pode ampliar conhecimentos ndo somente relacionados a
tematica apresentada — o futebol — mas a interagdo entre os adolescentes que participam desse
projeto, de uma possivel integracdo, ampliando as questdes emocionais € pessoais,
contribuindo para um ambiente acolhedor e tranquilo.

A ideia fundamental de educar, mas com o intuito de socializar e humanizar,
incorporando nesse processo o reconhecimento de que a educagdo pode aumentar a
participacdo de professores, estudantes e a sociedade, na estruturagdo de praticas sociais e
culturais, e, tendo em vista o local de aplicacdo desse projeto, na possibilidade de inclusdo e

do comprometimento de valores.
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