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RESUMO

O presente trabalho é parte integrante do projeto de Extensao registrado no SIE
(Sistema de Informagdes para o Ensino) da UFSM sob numero 053285, intitulado
“CTISM na Educacgao Basica: Cursos de Robadtica na Rede Municipal de Ensino”,
gue tem como objetivo geral promover cursos, oficinas e treinamentos a
docentes e alunos das escolas municipais de ensino fundamental de Santa
Maria, para gque 0Ss mesmos possam trabalhar conceitos de Robdtica,
fomentando o pensamento critico e l6gico para solucdo de problemas. Neste
sentido, buscou-se a elaboracdo de apostilas didaticas que tratassem de
assuntos especificos para serem utilizadas na proxima etapa do projeto, que
consiste na aplicacao de treinamentos para os professores da Rede Municipal
de Ensino. Os conteudos tratados nas apostilas incluem eletrénica béasica e
programacao em blocos para Arduino utilizando-se em um primeiro momento o
software online TinkerCAD, e em um segundo momento o software online Block
.Ino. As apostilas também serviram de base para a cria¢do do roteiro de video-
aulas que foram gravadas pela equipe de trabalho do projeto de extensdo. Com
base nisso, cria-se a oportunidade para os alunos, tanto do Ensino Técnico
guanto do Ensino Superior, de aplicar os conhecimentos adquiridos dentro da
UFSM na comunidade. Isso reforga ndao sé o sentimento de cidadania nos
discentes, como também amplia o impacto da universidade na sua regiao.
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1 INTRODUCAO

No cenario atual, é perceptivel um aumento consideravel pelo interesse
na area da tecnologia, inclusive na area de microcontroladores, onde
plataformas mais amigaveis como o Arduino tem se destacado.

De acordo com Amariei (2015), o Arduino vem se tornando o padrédo no
desenvolvimento de projetos eletrénicos microcontrolados, pois, além de ter um
custo baixo, permite que o usuario crie seus proprios projetos eletrénicos em um
tempo menor em relagao a plataformas tradicionais. O Arduino tem crescido
entre 0s hobbistas’ por haver muito contetido sobre seu uso ndo somente em

sua pagina oficial (https://www.arduino.cc/ ) mas também pela internet, tais como

exemplos de projetos explicados de forma didatica e com metodologias que nédo
necessitam de conhecimentos profundos de programacao. Além disso, a opcéo
pela plataforma Arduino se justifica pelo fato de este equipamento ser parte
integrante dos kits de robdtica ja disponibilizados para as escolas municipais.

O conteudo dos materiais didaticos desenvolvidos compreende o estudo
de componentes eletrdnicos, do Arduino, e por fim, de uma plataforma para as
simulagdes.

E esperado que os materiais didaticos desenvolvidos auxiliem os
professores e alunos a trabalhar com o kit de robética fornecido a escolas da
rede municipal de ensino de Santa Maria pelo programa Educacdo Galcha

Conectada.

2 METODOLOGIA

Com os objetivos do projeto em mente, passou-se ao desenvolvimento da
metodologia de trabalho, que precisou sofrer algumas adaptacdes em funcéo da
pandemia e consequente isolamento social. Desta forma, n&o foram
desenvolvidas atividades presenciais, e 0s esfor¢os foram redirecionados para o
desenvolvimento de materiais didaticos e treinamento dos alunos do Colégio

Técnico Industrial de Santa Maria (CTISM) participantes do projeto. Também foi

7 hobbista é um termo em inglés que se refere a uma pessoa que se dedica, de forma prazerosa,
a uma determinada tarefa.


https://www.arduino.cc/

feita a opcdo por ferramentas gratuitas e interativas para ensinar principios
basicos de robotica, desde os materiais utilizados e suas respectivas fungoes.

Como metodologia de programacao, optou-se pelo uso de uma interface
grafica baseada em diagrama de blocos, em que é possivel programar sem ter
conhecimento das linguagens em si, mas sim através de formas e setas que
mostram o fluxo de execuc¢ao do programa. Dentre as plataformas que utilizam
desses "blocos" para introduzir as pessoas a linguagem de programacao, a
opcao pelo TinkerCAD se justificou em um primeiro momento pelo fato de ser
um software online gratuito e que possibilita a simulacdo dos materiais e sua
programacao. Além de apresentar uma gama de componentes eletrdnicos, o
TinkerCAD também dispde alguns microcontroladores, inclusive o Arduino ao
qual estd presente no kit distribuido, e por fim sua programacéo e simulacéo
(Figura 1).

Figura 1 — Software TinkerCAD
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No entanto, pelo fato de o TinkerCAD ainda ndo permitir a inclusédo de
novos blocos de programacdo, optou-se pela utilizacdo em um segundo
momento do software Block .ino, onde pode-se encontrar uma programacao em
blocos mais completa para os fins desejados. Este software passou por
adaptacdes feitas pela equipe de trabalho do projeto, sendo denominado

“NightwindBlockly”, conforme pode ser verificado na Figura 2:



Figura 2 — Ambiente de programacao NightwindBlockly
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Os trabalhos foram desenvolvidos de maneira remota, com encontros
semanais para definicdo, acompanhamento e analise das atividades, a fim de se

propor melhorias ou conclusdes para cada uma das atividades propostas.

3 RESULTADOS E DISCUSSAO

Como resultado das atividades, foram desenvolvidas duas apostilas
didaticas, bem como video-aulas de apoio a cada uma das apostilas. A primeira
das apostilas, intitulada “Arduino e TinkerCAD”, aborda o uso do Arduino e o
conceito de programacao em blocos em trabalhos remotos. A segunda apostila,
por sua vez, intitulada “Curso Basico de Robdética”, aborda o uso do Arduino e
de programacao em blocos em trabalhos praticos.

Paralelamente ao desenvolvimento das apostilas, foram desenvolvidas
video-aulas, com duracdo maxima de 10 minutos, que estao disponiveis no canal
do Youtube do Grupo de Pesquisa Nightwind Criatividade e Inovacao, e que
servem como ferramenta auxiliar para os cursos de formacdo que estdo sendo
utilizados em cursos e treinamentos de robética em escolas da rede municipal
de ensino de Santa Maria (RS). Uma destas video-aulas, que explica como se
instala o software NightwindBlockly no ambiente Windows, pode ser visualizada
em https://youtu.be/c3EeelNIONE

Por fim, os alunos do CTISM engajados neste projeto tém a oportunidade
de desenvolver diversas habilidades inerentes a docéncia, tais como oratoria,

planejamento de ensino, didatica e trabalho em grupo.


https://youtu.be/c3EeelNl0nE

4 CONSIDERAC}@ES FINAIS

Como resultado, foi desenvolvida uma apostila e video-aulas de apoio,
que esta sendo utilizada em cursos e treinamentos para professores e alunos de
escolas da rede municipal de ensino de Santa Maria que participam do Programa
Educacio Gauicha Conectada. E esperado que os treinamentos que estdo sendo
disponibilizados para docentes e alunos das escolas da rede municipal de ensino
em Santa Maria alcancem os objetivos de fazer com que docentes e alunos
consigam entender e usar em sala de aula os kits de robética disponiveis em
seus espacos Makers. Isso reforca ndo sé o sentimento de cidadania nos

discentes, como também amplia o impacto da universidade na sua regiao.
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