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RESUMO

Desenvolver o raciocinio légico, a capacidade de resolver problemas, estimular
a criatividade e o pensamento critico, sdo alguns dos objetivos principais do
projeto Laboratério de Ensino de Matematica, através de uma metodologia
dindmica e ludica do ensino matematico. Portanto, procuramos trazer a
matematica de maneira que as pessoas sejam capazes de compreender o
quanto ela pode ser util no cotidiano, direta ou indiretamente. Estimulando o
melhor rendimento dos alunos e elevando a motivagdo para aprendizagem,
desenvolvendo e a autoconfianca. Os extensionistas desfrutam de
conhecimentos e experiéncias de muita importancia para a formagao dos
licenciandos, sendo assim, desenvolvem pesquisas para roteiros de criagao,
confeccdes, exposi¢des e aplicagcdes de recursos para o ensino da matematica
ao aplicar na pratica novas metodologias de ensino e aprendizagem,
explorando ferramentas e recursos didaticos. Com uma visdo ampliada, os
recursos sao desenvolvidos e colocados no Google Drive em formato arquivo
ou imagem, ficando disponivel para qualquer professor, responsavel ou aluno a
aplicagao dos jogos. No canal do projeto, no YouTube, sado colocados videos
ensinando como aplicar os recursos, e as redes sociais sd0 0os meios de
divulgagao, gerando muita procura, interagao e seguidores, assim auxiliando no
desenvolvimento dos profissionais e estudantes, uma vez que temos a maior
pagina de Laboratério de Ensino de Matematica de uma universidade
brasileira, com mais de 4,5 mil pessoas seguindo, ja o canal no YouTube se
encontra com mais de 300 pessoas inscritas e muitas visualizagdes nos videos,
desse modo mostrando a importancia desses conteudos e recursos para o
ensino da matematica. Portanto os ganhos sdo n&o apenas no
desenvolvimento do aluno de ensino basico, como também dos extensionistas,
logo aumentando a cidadania e educagao de qualidade para todos.
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1 INTRODUGAO

Diante do atual cenario educacional, social e politico, € notério a

importancia de um excelente ensino e aprendizado, visando melhores
metodologias e ligagdes do que se aprende ao que se vive no cotidiano. Com
isso, desenvolver o raciocinio lo6gico, ter a capacidade de resolver problemas,
estimular a criatividade e o pensamento critico, além de melhorar o
entendimento, a compreensao, entre outros. Esses sao alguns dos objetivos
principais do projeto Laboratorio de Ensino de Matematica, que através de uma
metodologia dinamica e ludica do ensino matematico.
Em contrapartida, como ainda € constante a resisténcia dos alunos e
comunidade com a matéria e seus conteudos, € preciso vencer as barreiras
dos mitos e comentarios que cercam a matematica, dita como uma ciéncia de
dificil “manuseio” e “abstrata”, e por isso restrita a poucas pessoas a plena
compreensao.

Portanto, procuramos trazer a matematica de maneira que as pessoas
sejam capazes de compreender e o quanto ela pode ser util no cotidiano, direta
ou indiretamente, entendendo de modo simplificado, dinamico, ludico e
manuseavel como a matematica esta presente em diversas situa¢des, podendo
muitas vezes serem visiveis explicacbes, formulas, teoremas e outras
demonstragdes que antes eram apenas palavras e frases soltas colocadas em
uma lousa ou livro didatico. Assim, estimulando o melhor rendimento dos
alunos e elevando a motivagdo para aprender, conseguindo também
desenvolver a autoconfianga, a capacidade de concentragao e raciocinio dos
estudantes.

Ja os extensionistas universitarios, desfrutam do primeiro contato com
alunos, professores, escolas e com conteudos que futuramente irdo lecionar,
sendo um projeto de muita importancia para a formagédo dos licenciandos.
Sendo assim, o discente faz pesquisas desenvolvendo roteiros de criacao,
confecgdes, exposicdes e aplicagdes de recursos para o ensino da matematica,
adquirindo experiéncia ao aplicar na pratica novas metodologias de ensino e
aprendizagem, explorando ferramentas e recursos didaticos que permitirdao um
maior conhecimento e aprimoramento da teoria relacionada ao ensino e

educagao matematica.



Portanto, o projeto de extensdo Laboratério de Ensino de Matematica
busca nao apenas reforcar os conteudos de matematica ensinados na escola
como também fazer os alunos refletirem sobre esses conhecimentos, o
professor (discentes participantes do projeto) atua como um mediador de
saberes e ndo apenas um detentor do conhecimento, auxiliando os alunos.
Deste modo, os alunos deixam de ser meros ouvintes e tornam-se
responsaveis pelo seu proprio conhecimento. Assim o projeto atua nao sé no
ensino de matematica, mas na construgcdo da cidadania destes alunos, assim,
o conhecimento adquirido por eles nédo fica retido, pois procura-se
contextualizar cada conteudo ensinado de maneira que o mesmo consiga
identificar e aplicar os conhecimentos aprendidos no seu dia a dia. Com isto o
aluno nao s6 aprende como também propaga estes conhecimentos dentro do

seu circulo social.

2 METODOLOGIA

Além do viés de construgdo do saber, o projeto busca introduzir os
conceitos matematicos através de recursos atrativos para a faixa etaria que se
leciona, assim, utilizando uma histéria como ponto de partida, fazendo
conexdes com a vida, explicando e trazendo um contexto.

Com o fim de uma geracado e entrada de outra, nos deparamos com
estudantes que ja nasceram “conectados”, acostumados com smartphones,
internet e redes sociais a todo momento. Assim, usando a tecnologia e
gameficagdo a nosso favor, utilizamos atividades que atraem essa geracao,
como filmes, uso de computadores, softwares, sites, aplicativos e usando jogos
palpaveis (como: bingo, tangram, domind, corrida das fragbes, Iudo
matematico, batalha das operacdes, recursos de tabuleiro, cartas e muito
mais). Esses recursos ludicos e dindmicas, contribuem para um processo de
aprendizagem, facilitando o desenvolvimento dos estudantes que ja recebem
do professor na escola, conteudos praticamente prontos, apenas com as
formulas dificultando a compreenséo.

Estudos e pesquisas revelam que as atividades incluindo o ludico como
eixo norteador da educacgado, vem transformando o desempenho no campo

educacional como pratica psicopedagodgica institucional. Logo, trazer o



Laboratério de Ensino de Matematica para perto dos alunos é 6timo para
melhor exceléncia de ensino e desenvolvimento intelectual.

Onde antes, de 2015 a 2020, nés discentes como professores em
apenas uma escola de Foz do Iguacgu, aplicando o projeto para uma turma
pequena de reforco, com 15 alunos, teriamos esses alunos e pronto. Para
abranger uma quantidade maior de estudantes, os extensionistas
desenvolveram um método em cadeia, onde mais professores (ja profissionais
em exercicio) de qualquer escola do pais ou de outros paises também
aplicando os recursos, gerariam uma cadeia de alunos envolvidos no projeto e
beneficiados com uma educacgéao de qualidade.

Assim os recursos sao desenvolvidos e postos na plataforma Google
Drive em formato PDF, PPTX ou imagem, ficando disponivel para qualquer
professor do mundo a aplicagcdo das dinamicas, onde os arquivos estdo todos
em portugués. Também sdo feitos videos explicativos e demonstrativos
ensinando como confeccionar e aplicar os recursos dos arquivos, os videos se
encontram na plataforma do YouTube, no canal Laboratério de Ensino de
Matematica UNILA.

Sendo assim, para conseguir o publico desejavel, os discentes criam
uma pagina no Facebook, a qual se tornou a maior pagina de laboratério de
ensino de matematica de uma universidade do Brasil, contendo mais de 4,5 mil

seguidores, tendo participagéo internacional muito expressiva.

Figura 1 — Pagina Laboratério de Ensino de Matematica UNILA no Facebook

Visao geral da Pagina Ver mais insights
Seguidores: 4.557
Ultimos 28 dias

6 Alcance da publicacdo &2 Engajamento com a publicacdo é Novos seqguidores

255.075 11.242 263

Fonte: autoria propria - 17/07/2022

3 RESULTADOS E DISCUSSAO
A participagao da comunidade se da na aplicagao das atividades, onde
levamos em conta os alunos e professores para um ensino mais ludico da

matematica, juntamente com a execugcdo da atividade de extensdo. Como



consequéncia da exceléncia do projeto, fomos selecionados para proporcionar
uma oficina no Festival Nacional de Matematica, no Rio de Janeiro, organizado
pelo IMPA e o SBM. Assim, proporcionando a transformacgao socioeducacional
dos educadores e educandos, e seus conhecimentos perante a tdo temida
matematica. Além da contribuicdo na formagdo académica dos estudantes
envolvidos.

Com a visibilidade dos recursos nos meios sociais atualmente, com
comentarios e interagdes, vemos que o0s recursos funcionam e isso gera
grande satisfagdo aos extensionistas, mesmo que alguns recursos nao tenham
tanto engajamento como outros menos elaboradas, como um simples circulo

fracionario que muitos na comunidade nao conheciam e ja levaram para sala

de aula.
Figura 2 — Publicagdo do recurso CIRCULO FRACIONARIO na pagina
Trabalhe fragdes com o circulo fracionario. Estimule a
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Fonte: autoria propria - 17/07/2022

4 CONSIDERAGOES FINAIS

Concluimos que os objetivos foram alcangados, tomando como
referencial os processos e resultados, uma vez que o publico cresceu, com
muitas visualizagbes e interagdo com o projeto, desse modo mostrando a
importancia desses conteudos e recursos para o ensino da matematica.
Portanto, os ganhos sdo no desenvolvimento regional e dos cidadaos, logo,
aumentando a cidadania no quesito educacio efetiva e de qualidade para

todos.
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