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RESUMO

O projeto de extensdo Girls Power in Programming (GPP) é voltado a introducao
de estudantes do ensino médio a programacéao de computadores, ciéncias, jogos e
matematica. O projeto consiste em diversas atividades, incluindo oficinas de
matérias diversas das areas de exatas, rodas de conversas e execucdo de
atividades e acdes de extensdo sobre as diferentes contribuicbes das mulheres
nessas areas de conhecimento. O presente relato descreve as acles
desenvolvidas em uma oficina de introducédo a légica de programacao, realizada
remotamente em trés encontros durante a pandemia de Covid-19.

Palavra-chave: meninas nas exatas; equidade de género; educacao inclusiva;
programacao de computadores.

1 INTRODUCAO

E notavel que nos Ultimos anos as iniciativas para o engajamento feminino
nas areas de STEM (Ciéncia, Tecnologia, Engenharia e Matematica) estdo cada
vez mais presentes. Contudo, nota-se que apesar das iniciativas o cenario ainda é
preocupante. Conforme relatério da UNESCO (2018), mesmo com melhorias
significativas nos ultimos anos, a educacgéo ainda nao € universalmente disponivel
e as desigualdades de género ainda persistem. Novas politicas de incentivo a
inscricdo de mulheres em estudos técnicos podem contribuir para abertura de
novas e melhores oportunidades para elas.

No mundo contemporaneo, atividades realizadas em ambientes remotos
podem dar visibilidade a acdes de extensado que tem entre seus objetivos divulgar

o trabalho e dar voz as mulheres que de alguma forma estdo envolvidas com
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Ciéncia, Tecnologia e Computagédo (GINDRI et al., 2021). Trabalhos publicados
recentemente relatam que as midias sociais sdo espac¢o de comunicagéo (SILVA
et al., 2021). Neste contexto, podem ser exploradas diferentes iniciativas que
viabilizem a atuacdo de mulheres na area, bem como a criacdo de uma rede de
comunicacgdo, proporcionando aumento do interesse e do engajamento de
mulheres por areas como a Computacdo (MENEZES, 2021).

Durante o periodo no qual o isolamento social tornou-se necessario como
medida de enfrentamento & pandemia por Covid-19, grande parte das instituicdes
publicas ou privadas precisaram migrar para o trabalho remoto em diferentes
atividades, entre elas as acfes de extensao, e, foi neste cenario em que o trabalho
de Gindri (et al., 2021) foi proposto.

O projeto de extensdo Girls Power in Programming (GPP) do Instituto
Federal do Parana - Campus Palmas, existe desde o ano de 2019 e busca, por
meio de de inUmeras ac¢des de extensdo, abordar teméticas relacionadas ao publico
feminino (estudantes da Educacédo Basica; estudantes de cursos de graduacéo e
mulheres da comunidade atuantes nas areas da Ciéncia e da Tecnologia).

Atualmente, as principais tematicas abordadas pelo projeto sdo: a) acesso
de meninas e mulheres nas areas da Ciéncia e Tecnologia; b) reaver a histéria de
mulheres atuantes nas areas da Ciéncia e Tecnologia; c) desconstrucdo de
esteredtipos sobre as mulheres na Computacgédo; d) apresentacdo dos participantes,
colaboradores e estudantes; e) atividades realizadas pelos projetos; f) divulgacao
de oficinas e rodas de conversas oferecidas pelo projeto; e g) participacdo em
eventos da area.

Este relato de experiéncia detalha a realizacdo da Oficina de Introducdo a
Légica de Programacgdo, executada no ambito da Chamada CNPg/MCTIC n°
31/2018 - Meninas nas Ciéncias Exatas, Engenharias e Computacdo. Com o0s
desdobramentos do COVID-19, a execucéo inicialmente planejada para o projeto
teve algumas adaptacbes, fazendo com que as acdes acontecessem
exclusivamente no formato remoto.

Outras atividades realizadas para atender a execucao desta chamada
podem ser consultadas, na integra, no arquivo publico do projeto GPP,

disponibilizado por meio do Instagram* ou pela gravacdo integral de algumas
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atividades disponibilizadas no canal do Youtube do projeto GPP®. O website do

projeto® também é uma fonte de conteudo.

2 METODOLOGIA

A Oficina de introducdo a Logica de Programacao relatada neste trabalho
teve como publico participante 15 estudantes de trés escolas publicas de Ensino
Médio da Educacdo Baésica, da cidade de Palmas-PR. As escolas participes
elencadas para a oficina ja integravam o projeto: “Meninas nas Ciéncias Exatas,
Engenharias e Computacao”, sendo elas: Alto da Gloria, Dom Carlos e Instituto
Federal do Parana, campus Palmas.

A oficina teve como objetivo apresentar as meninas estudantes do ensino
meédio conceitos e praticas introdutérias acerca da légica de programacéo. Para
cumprir tal objetivo, a oficina foi dividida em duas etapas: a primeira etapa constituiu
na apresentacdo de conceitos elementares sobre l6gica de programacédo; a
segunda etapa deu énfase a resolucdo de problemas computacionais praticos por
meio do uso de “pseudo-linguagem” de programacao.

Para a realizacdo da oficina foram realizados trés encontros no segundo
semestre de 2021. Destaca-se que todos 0s encontros aconteceram remotamente
com o0 uso do servico de comunicacdo em video Google Meet. Ainda, ressalta-se
que a execucao dos encontros da oficina teve o auxilio das alunas bolsistas
integrantes do projeto de extensdo Girls Power in Programming (GPP),
oportunizando protagonismo e socializacdo do conhecimento as estudantes

envolvidas.

3 RESULTADOS E DISCUSSAO

No primeiro encontro, as alunas da oficina foram estimuladas a compartilhar
suas concepcdes iniciais sobre l6gica de programacédo. O objetivo desse estimulo
foi analisar o quao diferente seriam as ideias das alunas sobre légica de
programacao antes e depois da aplicacdo da oficina. Durante esse encontro
também foram apresentados conceitos introdutorios relacionados a logica de
programacao, como a definicdo e elaboracdo de algoritmos. Buscou-se também

evidenciar que, embora as alunas néo tivessem tido contato direto com a logica de
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programacao, o exercicio cotidiano da légica ja era intrinseco as suas vidas. Ao
final do primeiro encontro, propds-se as alunas a cria¢cdo de um algoritmo contendo
a descricdo narrativa das etapas sequenciais para resolverem um problema trivial:
a substituicdo de uma lampada.

Os segundo e terceiro encontros tiveram foco na pratica, por meio da
resolucdo de problemas computacionais utilizando “pseudo-linguagem” de
programacao. Para a construcdo dos algoritmos as alunas da oficina utilizaram a
ferramenta Portugol Webstudio7. A resolucdo dos problemas obedeceu ao
seguinte fluxo: o professor mediador da oficina apresentou conceitos e exemplos
da construcdo de algoritmos utilizando “pseudo-linguagem”; na sequéncia as
alunas, embasadas pelo contetdo previamente apresentado, criaram seus proprios
algoritmos para a resolucdo de problemas propostos. Os problemas resolvidos
abrangeram exercicios sobre operacfes aritméticas e estruturas de decisao.

ApOs o ultimo encontro, ainda foram disponibilizadas listas de exercicios em
um ambiente de aprendizado virtual para reforcar o aprendizado dos conteudos
vistos durante os encontros da oficina. A resolucéo dos exercicios pelas alunas foi
mediada pela instrucdo das professoras bolsistas participes do projeto e auxiliada
pelos videos da oficina que foram disponibilizados para acesso das participantes e

da comunidade geral.

4 CONSIDERAQ()ES FINAIS

A experiéncia relatada neste artigo objetivou a aplicacdo de uma oficina
introdutoria sobre l6gica de programacdao, voltada a meninas estudantes do ensino
médio de escolas publicas da cidade de Palmas-PR. A oficina foi aplicada em meio
aos desafios e adversidades impostas pela abrupta adaptacao exigida pelo periodo
de isolamento em razéo do enfrentamento a pandemia da Covid-19. Com a oficina,
buscou-se ndo somente a apresentacéo de conceitos de logica de programacao,
mas também fomentar o interesse das meninas pelas ciéncias exatas, sobretudo,
na area da computacao.

Evidenciou-se, ao término da oficina, uma mudanca de concepc¢ao das
meninas participantes acerca do tema “légica de programacao”. Como supracitado,

as meninas foram estimuladas a compartilhar suas percepc¢des sobre o tema, antes
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e depois da oficina. Ao final, as meninas relataram percepg¢des como “programagao
€ legal” e “nao é tao dificil”, percepgbes opostas as relatadas no inicio como

“desconhecimento” e “medo”.
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