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1. INTRODUCAO

Este estudo apresenta um recorte de uma investigagdo a respeito da
mobilizacdo dos processos metacognitivos de professores de Ciéncias (Ciéncia,
Biologia, Quimica, Fisica e Matematica) no contexto do Ensino Remoto Emergencial
(ERE) durante a pandemia da Covid-19. Neste contexto a atuacdo docente,
caracterizou-se como um momento de constantes desafios, e um deles foi a
aprendizagem e utilizacdo de ferramentas tecnoldgicas dentro do contexto escolar.

A partir da segunda quinzena do més de margo de 2020, ocorreu a
suspensdo das aulas presenciais e a implantacdo do ensino nao presencial, o
(ERE), exigindo mudanca na préatica pedagdgica com a sala nos espacos digitais,
mediados pelas plataformas, por meio de atividades sincronas e assincronas.

Para Lemos (2004) a técnica pode ser definida por meio das habilidades do
ser humano e a tecnologia pelos objetos técnicos, maquinas e seus processos de
fabricacdo, entendemos assim a tecnologia educacional como 0s recursos
tecnolégicos utilizados para auxiliar ou transmitir diretamente conteldos
pedagdgicos, ou seja, os ambientes virtuais de aprendizagem.

Entendendo que para agir no ERE o professor precisou aprender
procedimentos proprios do ambiente virtual e a utilizacdo de diversas plataformas
educacionais, essa aprendizagem ocorreu num contexto de isolamento e estresse
devido as questdes sanitarias e sem tempo habil para a aprendizagem, contexto que
segundo Corréa et al. (2021) pode incentivar a desestabilizacdo do sistema cognitivo
de aquisicdo e elaboracéo, provocando a mobilizacdo do sistema metacognitivo.

A complexidade do ERE apresenta as caracteristicas essenciais para
promover o0 avanco da aprendizagem cognitiva para uma aprendizagem
metacognitiva, envolvendo as experiéncias de nivel superior, que promove reflexdes
mais elaboradas sobre: os protocolos, conhecimentos ou desconhecimentos do
ambiente virtual e plataformas; o controle dos processos de aprendizagem
(planejamento, monitoramento e avaliacdo) das habilidade necessarias ao ambiente
virtual;, e o processo conativo da consciéncia da cognigdo, pois a experiéncia
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imersiva neste ambiente exige um esforco cognitivo para monitorar 0s
procedimentos realizados enquanto a aprendizagem ocorre.

Buscamos investigar a mobilizacdo de processos metacognitivos, a partir da
aplicacado de um questionario para professores de Ciéncias que atuaram no ERE. A
tematica que nos interessou com relagdo ao levantamento realizado, focou nos
processos metacognitivos de aprendizagem das tecnologias digitais.

Para entender como ocorreu a construgcdo dos processos metacognitivos de
aprendizagem desses professores, recorremos como ponto de partida as definicbes
apresentadas por Rosa et al. (2020) sobre os dominios da metacognicao:
conhecimento  metacognitivo, habilidades metacognitivas e  experiéncias
metacognitivas; e da definicdo de aprendizagem metacognitiva de Corréa (2023).

O conhecimento metacognitivo, construido a partir dos processos de
aprendizagens ocorridos ao longo da vida que sdo acumulados e armazenados na
memoria; as habilidades metacognitivas estdo presentes na busca por alcancar
efetivamente a aprendizagem, por meio das acdes de planejamento, manutencao da
atencdo e monitoramento do processo e avaliacgdo dos resultados; e as
experiéncias metacognitivas refere-se a subjetividade da acdo de aprender, que
se manifesta durante a aprendizagem, fornecendo informacdes sobre a
personalidade do aprendiz, suas crencas e sua capacidade para executar
determinada tarefa e alcancar o aprendizado almejado, envolvendo: contextos,
sujeitos, sentimentos, estimativas, juizo de memoria, e especificidades da tarefa
(CORREA et al., 2021).

A aprendizagem cognitiva definida como sendo o produto das interagdes
com o mundo, com 0S outros e consigo proéprio, transformando essas informacdes,
obtidas dessas experiéncias, em um repertério de conhecimentos disponiveis para
préximas interacdes e aprendizagem metacognitiva que envolve a interacdo de
memoria por meio dos processo reflexivo entre os conhecimentos explicitos e
implicitos, estrutural e semantico dos conhecimentos conhecidos e desconhecidos
das estatégias, habilidades e processos de recordacdes e reconstrucdes de
informacBes e processos envolvendo experiéncias de desenvolvimento,
aprendizagens e tarefas (CORREA, 2023)

2. METODOLOGIA

A pesquisa caracterizou-se como qualitativa, com procedimentos da Andlise
Textual Discursiva (ATD) de Moraes e Galiazzi (2011) na reconstrucdo de um
espaco repleto de inimeros elementos que podem contribuir com a compreenséo da
producédo de significados acerca dos fenémenos e a transformacdo do pesquisador.

Nesse sentido, a pesquisa ocorreu mediante 0 processo de sistematizacéo e
identificacdo dos trechos relevantes, justificadas pela base teodrica da metacognicgéo,
investigando os indicios da aprendizagem metacognitiva e da experiéncia
metacognitiva, por meio do entendimento das percepcbes a respeito da
aprendizagem dos professores na utilizacdo dos recursos tecnologicos no ERE.

Temos como sujeitos desta investigacdo 21 professores das areas de
Biologia, Ciéncias, Fisica, Matematica e Quimica, 0s quais participaram de forma
espontanea e voluntéria. Os dados foram coletados a partir da aplicagdo do
questionario on-line via formulario Google, disponibilizado no grupo de WhatsApp
dos professores das escolas estaduais de um dos Nucleos de Educacéo do estado
do Parana, no periodo de 13 a 18 de dezembro de 2022.
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A codificacdo dos excertos referentes as respostas ao questionario aplicado,
seguiu 0s seguintes parametros: a letra P identifica os pesquisados e os numeros de
1 a 21 correspondentes ao participante, em seguida para questao a letra Q, e por
altimo informamos o nimero de excertos do questionario entre, isto é, P3Q2(1) diz
respeito primeiro excerto relativo a questéo dois do participante trés.

3. RESULTADOS E DISCUSSOES

Como foi indicado anteriormente, participaram da pesquisa 21 professores e,
segundo os dados coletados, 95,2% deles (20 sujeitos) desconheciam inicialmente
0s ‘aparatos’ tecnoloégicos do Google Meet sugeridos como ferramenta para as aulas
no ERE, sendo que apenas um professor apresentava familiaridade. Quanto a
formacao desses professores, 85,7% (18 docentes) possuiam poés-graduacao (Lato
Sensu); 9,5% (2 docentes) possuiam mestrado, e um deles (4,8%) possuia somente
o Ensino Superior (sem qualquer outra especialidade ou titulo complementar).

A organizacao das respostas permitiu-nos identificar 381 excertos, dos quais
92 apresentavam indicios da experiéncia metacognitiva, ou seja, possuiam alguma
relacdo com as seis categorias assumidas a priori em Corréa (2021),

A categoria “Sentimentos” foi a mais declarada pelos depoentes com 43
excertos, trata-se de uma sensacao que acontece durante um esforco cognitivo, diz
respeito a propria experiéncia pessoal e subjetiva que envolve: familiaridade,
dificuldade, satisfacéo, confianca e sensacéo de saber. Para ilustrar nosso processo
interpretativo apresentamos a seguir alguns excertos:

Tive facilidade para aprender por ter um pouco de conhecimento na area
dainformatica®.. P16Q10(142)

As vezes feliz, por ter conseguido atingir os objetivos [...]. P20Q14(233)

Tive muita dificuldade para atender as duas situacdes, pois em alguns
momentos acabava esquecendo os alunos do Meet e dava atengéo apenas
para os que estavam presencialmente. P13Q17(289)

O sentimento de familiaridade ficou evidente em P16, pois a professora
descreve a utilidade dos conhecimentos prévios que possuia. Enquanto P14 afirma
se sentir feliz por conseguir atingir seus objetivos. Ja para P13 a dificuldade foi em
lidar com alunos no presencial simultaneamente ao virtual.

A segunda categoria com mais excertos foi “Contextos” com registros a
respeito das circunstancias que acompanharam os fatos ou as situacdes que
provocaram a conscientizacdo, sdo situacdes provocadas pelas interacoes com o
ambiente virtual e as diversas plataformas, que os professores precisaram aprender.
A seguir selecionamos exemplos que justificam nossas alocagfes nesta categoria.

Assisti a tutoriais, pedi ajuda aos colegas, procurei na internet. P1Q8(85)

[...] Hoje minhas aulas apresentam recursos diversos, que possibilitam
atender uma gama de alunos e suas especificidades, consigo proporcionar
meios distintos para garantir a aprendizagem dos meus alunos.
P12Q16(267)

Na sequéncia a categoria “Estimativas” entendida como a selecéo intencional
de estratégias, de esfor¢co ou de tempo investido para a aprendizagem, assim como

5 Os fragmentos de frases, expressdes ou palavras negritadas estdo relacionados ao que mais nos
chamou a atencéo para alocar o excerto na categoria estabelecida.
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a percepcao de ter conseguido aprender a utilizar determinada plataforma ou
ambiente virtual. As estimativas envolvem: tempo necessario; exatidao do resultado;
empreendimento de esforgo e aprendizagem. Seguem alguns exemplos.

Houve um gasto maior no tempo de preparo das aulas, uma vez que
tivemos que buscar/selecionar recursos que permitiriam aprofundamento do
conteldo, discussao e exemplificacdo de maneira remota. P12Q4(12)

Aprender, em tempo recorde, a usar ferramentas digitais para ensinar foi
o primeiro desafio. P9Q7(72)

Os professores tiveram alguma ajuda sobre o Google Meet, Classroom com
a CRTE. Outros Recursos eu aprendi pesquisando. No ano passado e
neste ano aprimorei nos cursos dos Formadores e aprendi a utilizar outras
ferramentas e aplicativos. P4Q9(109)

O excerto relatado por P12, apresenta evidéncias de experiéncia
metacognitiva com relacdo ao tempo necessario, para preparar as aulas, ja P9
necessitou aprender, em um curto espaco de tempo, sobre os recursos e
ferramentas que contribuissem no processo de aprendizagem no cenario do ERE,
enquanto P4, demonstra a constatacdo do aprendizado de outras ferramentas e a
forma como essa aprendizagem ocorreu.

Na categoria “Sujeitos”, encontramos excertos, que exemplificam a
identificacdo das capacidades de sujeito que foram acessados no processo da
aprendizagem para a utilizagdo do ambiente virtual e plataformas.

Pedi ajuda para os mais jovens, havia na escola umas professoras que ja
trabalhavam com esses recursos e me ajudaram muito. P6Q8(90)

Troca de informac8es entre colegas, assistir a tutoriais feitos pelos colegas
de todo o estado. P11Q8(95)

Os excertos acima evidenciam a interagdo que os sujeitos (professor, familia
e amigos) se conectam e contribuem no processo de aprendizagem dos recursos
digitais no cenério do ERE.

A categoria com menor incidéncia foi “Especificidades da tarefa” que envolve
aquelas habilidades necessérias para utilizar o ambiente virtual e as plataformas, os
unicos exemplos identificados nas descricdes dos professores foram inseridos a
sequir.

Eu me lembro de que comecou o curso de formadores em acéo, no qual
participei desde o inicio e nele aprendi muito. P11Q9(116)

Principalmente por investigacdo e comparacéo. P17Q21(377)

A partir das analises apresentadas, é possivel destacar a ativacdo da
experiéncia metacognitiva, indicando a capacidade do sujeito de, a partir dos
conhecimentos referentes a cognicao, identificar o que é preciso fazer e de que
forma se deve proceder durante a aprendizagem, ou seja, estar consciente da
fluéncia ou interrupgéo da aprendizagem, enquanto a aprendizagem acontece.

A respeito da aprendizagem metacognitiva, ao serem questionados sobre
como avaliaram as aprendizagens digitais durante o ERE, o0s professores
responderam de forma consonante sobre a ocorréncia de uma ampla aprendizagem
do ambiente virtual, exemplificando especificamente sobre as plataformas. Porém a
evidéncia que mais corrobora se trata da questdo sobre o retorno presencial. Ao
serem questionados sobre a utilizagdo, no presencial, de aprendizagens ocorridas
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no ERE, visto a possibilidade de retornar as praticas anteriores, observou-se a
totalidade dos depoentes na sinalizacéo da utilizacdo de algumas aprendizagens de
plataformas, como: Canva, Geogebra, Google, Google Earth, Mentimeter, Quizziz,
Youtube, Matific, Jamboard, Padlet, Classroom, Google Apresentacdes, Kahoot e
Wordwall, além de visitas interativas a Museus Virtuais e utilizacdo de diversos
Simuladores.

4. CONCLUSAO

A utilizacdo das plataformas digitais apds o retorno presencial € um indicio da
ocorréncia da aprendizagem metacognitiva, iniciada com énfase na experiéncia
metacognitiva de imersdo no aprendizado promovido pelo ERE, que proporcionou a
ampliagcdo das habilidades metacognitivas com o gerenciamento dos processos
envolvidos no aprendizado de procedimentos para a utilizacdo de plataformas
virtuais que consolidaram o conhecimento metacognitivo do professor, ao perceber
as caracteristicas pessoais e dos outro sujeitos que poderiam auxiliar sua
aprendizagem, assim como, das tarefas especificas do ambiente virtual e suas
exigéncias, além da sensibilidades ao uso de estratégias, que seguem sendo
ampliadas no retorno presencial com a insergcédo de novas plataformas e dispositivos
utilizados em sala de aula.
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