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1. INTRODUCAO

Uma das dificuldades enfrentadas no contexto escolar esta relacionada a
disseminacdo ampla do uso de dispositivos moveis, como o0s celulares. Muitos
alunos acabam utilizando esses aparelhos de maneira inadequada durante as aulas,
0 que acaba prejudicando significativamente a promoc¢ao dos processos de ensino e
aprendizagem (KURZ; BEDIN, 2019). O uso do celular tem se tornado proeminente
na sociedade, transformando-se em uma ferramenta indispensavel, sendo
necessario pensar em alternativas que permitam a integracdo construtiva dos
celulares e dos recursos tecnolégicos no ambiente educacional. No entanto, essa
tarefa representa um desafio complexo a ser enfrentado pelos educadores, ja que €
fundamental encontrar formas inovadoras de aproveitar a presenca desses
dispositivos em sala de aula, transformando-os em ferramentas que complementem
e enriquecam os processos de ensino e aprendizagem (BEDIN; DEL PINO, 2017).

Conforme Kenski (2007), as Tecnologias de Informacdo e Comunicacéo (TIC)
introduzem um novo paradigma de interacdo entre o docente e os discentes,
viabilizando a concepcao de abordagens inovadoras e eficazes para a interligagao
entre o educador, a estrutura escolar e seus pares. Ou seja, a atuacdo do educador
em sala de aula ao incorporar recursos tecnoldgicos e a maneira como essas
tecnologias sdo exploradas tém o potencial de promover uma aprendizagem mais
eficaz por parte dos estudantes (BEDIN; DEL PINO, 2016). Corroborando, Martins et
al. (2018), quando expdem que os estudantes estdo vivenciando a evolucdo da
tecnologia e muito mais conectados a esta realidade, informam ser necessaria uma
adaptacdo dos docentes diante deste desafio educacional ao tocante as praticas e
as metodologias de ensino.

A acado do professor em sala de aula ao utilizar suportes tecnolégicos e a
forma de exploracdo das tecnologias disponiveis pode favorecer a aprendizagem
pelos alunos (KENSKI, 2007). Todavia, a efetiva insercdo das TIC no contexto
educacional requer uma compreensdo profunda e uma integracdo pedagogica
adequada dessas ferramentas (KURZ; BEDIN, 2019). No ambito educacional, a
influéncia das TIC n&do deve ser excecéo, visto que elas precisam ser consideradas
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recursos pedagogicos integrados a rotina escolar. As escolas devem incorpora-las,
em seu cotidiano, no objetivo de enriquecer o processo educacional (LEITE, 2015).

Em relacdo ao impacto das TIC no desenvolvimento humano, Coll e Monereo
(2010) afirmam que é necessério conhecer quais habilidades se potencializam com
a utilizacdo destas ferramentas, e como reverbera no aprimoramento das aptiddes
de cada pessoa. Nesse campo, a producdo de um Stop Motion é uma alternativa
para promover uma pratica menos tradicional no ensino e potencializar as
habilidades motoras e as aptiddes cognitivas e sociais dos sujeitos, dado que a
animacao é realizada colaborativamente a partir de uma sequéncia de imagens,
sendo que na relacdo dessas € gerada filmes de animacao (WERNECK, 2005).

Portanto, a utilizacdo desta técnica é uma possibilidade atrativa para que 0s
alunos possam construir o conteado de forma ativa, tendo um aprendizado de
maneira mais significativa emotivacional, permitindo-lhes estabelecer uma relacao
entre teoria e pratica. Assim, este trabalho apresenta um relato de experiéncia
didatica interdisciplinar entre as disciplinas de Quimica e Arte em uma instituicdo de
ensino privada, sublinhando a utilizacdo de ferramentas tecnoldgicas com foco na
aprendizagem do aluno a partir do Stop Motion; essa experiéncia teve como objetivo
a elaboragédo de um Stop Motion e um mural virtual com énfase na compreenséo
sobre os efeitos da chuva acida no meio ambiente.

2. METODOLOGIA
O procedimento metodologico dessa pesquisa de natureza basica e objetivo

exploratério, consiste em um Relato de Experiéncia, entendido como “uma
possibilidade de criacdo de narrativa cientifica, especialmente no campo das
pesquisas capazes de englobar processos e produgdes subjetivas” (DALTRO;
FARIA, 2019, p. 224), cuja constituicdo de dados ocorreu via observagéo descrita
em diario de bordo, tratando-se de uma abordagem qualitativa na analise indutiva
dos dados (LUDKE; ANDRE, 1986), que foram enriquecidos a partir de excertos das
falas dos alunos durante a atividade. Como ideia central, foi sugerido a 36 alunos do
1° ano do Ensino Médio, de uma escola privada de Curitiba/PR, que trabalhassem
com a temética: Chuva Acida e as suas consequéncias.

No primeiro momento, os alunos foram divididos em grupos e fizeram, com
auxilio do professor de Quimica, uma pesquisa sobre o conteudo abordado,
utilizando o laboratério de informética da escola. No segundo momento, com as
informacdes obtidas, criaram um Padlet (https://pt-br.padlet.com/), uma espécie de
mural digital, com o intuito de compartilhar as informacdes e no coletivo entender
quais seriam os principais poluentes, reacfes quimicas e os impactos gerados pela
Chuva Acida. Em carater interdisciplinar, esse mural foi acompanhado e gratulado
pelos professores de Quimica e de Arte.

No terceiro momento, com orientacdo da professora de Arte, os alunos foram
estimulados a prosseguir com a atividade proposta, produzindo um Stop Motion, via
aplicativo no celular, empregando os conhecimentos adquiridos at¢é o momento,
demonstrando os efeitos e as consequéncias destes poluentes ao ecossistema.

3. RESULTADOS E DISCUSSAO

No primeiro momento, pela observacao participante, percebeu-se que a o
acesso a uma variedade de fontes de informagcdo por meio do laboratorio de
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informatica ampliou as oportunidades de pesquisa, permitindo aos alunos explorar
diversas perspectivas, desenvolver habilidades digitais transferiveis e aprimorar o
aprendizado colaborativo, essencialmente com a orientacdo do professor de
Quimica. A pesquisa contextualizada e relevante ao conteddo de Quimica, realizada
através do computador, estimulou a reflexdo, a andlise e a sintese de informacoes,
promovendo uma construcdo coletiva do conhecimento nas equipes. Essa
abordagem inovadora revitalizou a aula de Quimica, tornando-a mais dinamica e
adaptada as demandas contemporaneas de compartilhamento de informacgdes.

No segundo momento, foi perceptivel que a colaboracdo entre os professores
de Quimica e Arte na criacdo do Padlet promoveu uma abordagem interdisciplinar,
permitindo que os alunos explorassem questdes cientificas e artisticas relacionadas
a Chuva Acida. A plataforma digital do Padlet facilitou o compartihamento e a
visualizacdo interativa das informacdes, incentivando a sintese e a troca de
conhecimento. Essa colaboracdo também estimulou a exploracdo criativa, ao
abordar a Chuva Acida nasperspectivas cientificas e artisticas, e desenvolveu
habilidades de avaliagdo critica e pensamento analitico dos alunos. Além disso,
promoveu a conscientizacdo ambiental ao examinar os impactos da Chuva Acida,
fomentando uma compreenséo mais ampla das causas e dos efeitos do fendbmeno.

No terceiro momento, pode-se observar que a producdo criativa do Stop
Motion promoveu a exploracdo de recursos digitais para contar uma histéria
visualmente, estimulando a criatividade e o pensamento inovador dos alunos. Esse
processo envolveu a integracdo de diversos elementos visuais e sonoros, permitindo
que os alunos comunicassem as suas ideias de maneira envolvente e rica. Ao
aplicar os conhecimentos sobre Chuva Acida derivados da pesquisa e do Padlet na
criacdo do Stop Motion, os alunos desenvolveram uma compreensdo préatica dos
conceitos e dos processos envolvidos, mediante a discussao realizada. Trabalhando
em equipe, os alunos colaboraram para planejar cenas, resolver desafios técnicos e
aperfeicoar a animacéao, cultivando habilidades de trabalho conjunto e solucdo de
problemas criativos. Essa abordagem promoveu uma compreensao profunda do
tema, aprimorando as competéncias digitais dos alunos e fortalecendo as suas
habilidades de apresentacdo e comunicacdo visual, contribuindo para uma
aprendizagem significativa e diversificada.

Figura 1- Producéo do Stop Motion
Fonte: Dados Do Relato, 2022

De forma resumida, a utilizacdo das TIC, do Padlet e do Stop Motion nas
aulas de Quimica e Arte, possibilitou uma nova abordagem, tornando-as mais
dindmicas e divertidas, além de estimular a criatividade dos alunos, diferentemente
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do ensino tradicional. Algumas colocacfes dos alunos foram registradas no diario de
bordo ao longo da observacéo, tais como: Essas atividades ajudam a compreender
mais o conteudo, pois fica uma forma mais descontraida de aprender; Achei uma
aula diferente e aprendi muito; Eu acho que é uma dindmica diferente e a gente
consegue aprender de um jeito mais legal, em grupo principalmente; Essas
atividades ajudam a compreender mais o conteudo, pois fica uma forma mais
descontraida de aprender; Porque esses tipos de aplicativo, como os utilizados em
sala, estimulam a criatividade do aluno e oferecem modos mais dinamicos de
ensino, assim como foi nas aulas de Stop Motion e Padlet; O uso dos aplicativos
ajudou muito a fazer o Stop Motion, o video tutorial de um dos apps ajudou a dar
uma ideia melhor sobre como fazer um Stop Motion. Além disso, consegui aprender
muito com a atividade; Eu acho que aprendemos mais, pois € uma atividade mais
descontraida, mas ainda assim tem que pesquisar e entender para conseguir fazer.

Nesta intervencdo pedagdgica, considerou-se que a utilizacdo de tecnologias
foi estabelecida de maneira adequada, visto que promoveu uma aprendizagem
interativa, em que a participagdo dos estudantes se tornou ativa, autbnoma e
primordial, sendo os docentes potencializadores dos processos. Esses pressupostos
se aproximam das ideias de Martins e colaboradores (2018), quando expdem que 0s
estudantes estdo vivenciando a evolugcédo da tecnologia, estando conectados a esta
realidade, sendo necessaria uma adaptacdo dos docentes diante deste desafio
educacional. A producdo do Stop Motion tornou-se uma alternativa para minimizar a
pratica tradicional no ensino, e a utilizacdo da tecnologia em sala de aula favoreceu
a promoc¢ao de um ensino com maior interagao, onde os estudantes compartilharam
as suas opiniées na producédo do conhecimento.

4. CONCLUSAO

Em linhas gerais, a observacédo total da intervencdo possibilita aferir que a
atividade promovida é uma contribuicdo positiva em relagdo a utilizacdo de
softwares em sala de aula, pois houve uma forte interacdo entre pares, demostrando
interesse e criatividade pelos alunos para a realizacdo da mesma, proporcionando
uma aprendizagem colaborativa e fortalecendo o trabalho em equipe. Além disso, o
processo interdisciplinar foi fundamental para que o0s estudantes conseguissem
compreender a relacdo entre a Quimica e a Arte a luz da atividade desenvolvida,
bem como aperfeicoar a corroboracéo das Ciéncias e a relacdo entre os docentes.

A viabilidade desta pratica decorreu da infraestrutura da instituicdo escolar,
que dispde de computadores com acesso a internet para todos os estudantes. Essa
disposicéo de recursos representou um facilitador fundamental para a realizacdo das
atividades em questéo. Todavia, é valido considerar que essa infraestrutura poderia
se tornar um fator limitante caso a acessibilidade a internet fosse comprometida,
dado que tal conectividade é essencial para a construcdo das atividades propostas.
No entanto, € importante salientar que essa eventual limitagdo ndo inviabilizaria a
producédo das atividades, podendo ser superada por meio de um planejamento mais
extenso e uma reorganizagao das etapas.

Por fim, ainda se revela que a producédo pratica do Stop Motion é um pouco
demorada e leva certo tempo e muito trabalho para ser realizada, necessitando de
uma colaboracéo dos participantes para a sua realizacdo. Alguns comentarios sobre
a utilizacdo das TIC chamaram a atencgéo, relatando que a préatica ndo foi muito
prazerosa e que a preferéncia em fazer apresentacao por slide era maior, dado o
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tempo e as habilidades necessarias para a producdo das atividades. Assim,
entende-se que essa baixa compatibilidade pelo uso das TIC durante 0s processos
de ensino e aprendizagem pode derivar da ideia de que os alunos nado estédo
acostumados e ambientados a este tipo de atividade, na qual precisam
desempenhar um papel fundamentalmente autbnomo e ativo na construcédo do seu
conhecimento, cabendo ao professor estimular esse processo. Este é mais um fator
para que os professores insiram as TIC em suas atividades, proporcionando uma
maior adaptagao dos alunos. O uso da tecnologia em sala de aula ndo deve ser algo
esporadico, dado que ela possibilita aos alunos se tornem mais ativos na construcao
de conhecimento e menos dependentes dos professores.
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