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O USO DO JOGO TWISTER PARA O ENSINO DE PARASITOLOGIA
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Resumo: A ciéncia parasitologica apresenta relevancia no campo da saude publica,
por abordar estudos e pesquisas relacionadas as principais parasitoses que afetam
nossa populagao e fornecer informagdes de educagcado em saude a nivel individual e
coletivo na busca da qualidade de vida. Nesse contexto, o tema parasitologia
dentro da escola faz-se necessario ao educar para a saude, aproximando os
educandos de sua realidade local e a utilizacdo dos saberes para a realizacdo de
agdes preventivas. Dessa forma, o uso de jogos como do recurso didatico
possibilita a interagdo dos sujeitos com o objeto de conhecimento. Esse trabalho
teve como objetivo a produgao de um jogo didatico parasitologico elaborado a partir
da escolha de 70 educandos de duas turmas do 7°ano do ensino fundamental de
uma escola publica municipal de Altamira/Para. A escolha do jogo deu-se por
votacdo entre os educandos durante a realizagdo de uma atividade extensao
relacionada ao ensino de parasitologia. O resultado da votacao indicou o Twister. O
jogo €& constituido um tapete de plastico de grandes dimensbes que se espalha
sobre o solo com quatro linhas de grandes circulos coloridos sobre a mesma com
uma cor diferente em cada linha: vermelho, amarelo, azul e verde. O Twister
parasitolégico foi impresso em uma lona com as seguintes dimensdées 2m x 2,5m,
tendo um total de 24 circulos (17,8 cm de didmetro) distribuidos em quatro filas nas
cores do jogo original. Dentro dos circulos foram impressas as imagens dos
principais parasitas do municipio (Entamoeba coli, Giardia lamblia, Entamoeba
histolytica e Ascaris lumbricoides). As perguntas do jogo eram referentes a: agente
etiolégico, fases do ciclo de vida, forma de contaminagao, local de infestacao,
formas de tratamento, medidas de prevencédo e profilaxia. Na realizagdo do jogo
usamos o aplicativo roleta para Twister disponivel no Play Store. Os quatro
jogadores realizaram os comandos conforme a designagao do aplicativo mediante
ao acerto ou erro das questdes realizadas. Assim, no final da atividade foi aplicado
uma ficha avaliativa para identificar as contribuicées do jogo para os educandos. Os
resultados indicaram que todos os educandos avaliaram como excelente 0 uso jogo
por aprenderem o conteudo de forma ludica, e além disso afirmaram que o professor
poderia sempre utilizar jogos pois facilita o entendimento do conteudo. O uso de
jogos nao é somente um momento ludico, mas uma ferramenta essencial para o
desenvolvimento das habilidades de socializagdo, oralidade, ludicidade,
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coordenagao motora e raciocinio. A utilizacdo do Twister nos levou a uma reflexdo da
necessidade da elaboragdo e construgdo de novos jogos para o ensino de
parasitologia buscando a interagdo do conhecimento associado educagao em saude.
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