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Este trabalho faz parte de uma pesquisa realizada na disciplina de Fundamentos teodrico
metodoldgico do ensino da matematica na educagdo infantil e anos iniciais do ensino
fundamental, na 7* fase do curso de pedagogia, onde nos foi proposto a criagdo/adaptacao de
jogos matematicos que tem por objetivo fazer com que as criangas especificamente do 4° ¢ 5°
ano (podendo esses serem adaptados para as demais seriagdes), aprendam as operagdes basicas
da matematica de uma maneira mais facil, dinamica e divertida, sem se prender ao processo de
decorar, sendo este um processo de ensino-aprendizagem que visa a compreensdo da
matematica na sua especificidade além de formar um aluno mais critico, capaz de expressar
seus sentimentos e emogdes. Os jogos fazem parte do nosso contexto cultural, no ambito desta
pesquisa o interesse se volta para o jogo pedagdgico, mais especificamente para os jogos
matematicos. Sabemos que o jogo, estabelece relacdo com a aprendizagem, uma vez que este
contribui para o desenvolvimento intelectual, social e moral. Isto ¢, para o desenvolvimento
integral da crianga, pois ¢ segundo o jogo que a crianga consegue definir conceitos, criar
situacdes que desenvolvam a sua atuacao de situagdes reais. Os jogos buscam criar condi¢des
para que os alunos possam descobrir e redescobrir que € possivel aprender, a partir de um
processo dindmico contribuindo com a evolucdo do ensino no desenvolvimento social e
educacional, além de ser uma oportunidade de socializacdo entre os alunos em sala, tendo a
cooperacao mutua de todos. Entende-se a educagdo como um processo € nunca uma conclusao,
destacamos que a aprendizagem acontece no aluno e ndo para o aluno, quando ele interage, ele
participa trazendo consigo tudo o que ele vé, vive e sonha, a constru¢ao do conhecimento ¢ um
processo de construcdo e reelaboracdo das suas vivéncias e saber.
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