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O PEQUENO PRINCIPE DESCOBRE A CAIXA MAGICA DO SABER:
BRINQUEDOTECA MOVEL
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O projeto com o tema “O Pequeno Principe descobre a caixa magica do saber” faz
uma viagem magica pela descoberta do conhecimento através da vivéncia das
diferentes linguagens (literaria, musical, dramética, ludica, dos brincares, etc.) tendo
como foco uma proposta ludica e a sistematizacdo da alfabetizacdo, ou seja, a
crianga vivenciard todos os momentos da Pré-histéria da linguagem escrita,
primeiramente, 0s gestos e signos visuais, o brincar, o desenho e entdo a escrita.
Objetiva oportunizar a insergcao e vivéncia do académico no cotidiano da educacao
infantil exercitando o dialogo entre universidade e CEIM (Centro de Educacéo Infantil
Municipal). O projeto visa respeitar as especificidades infantis, o direito de brincar
como forma de expresséo, de pensamento, de interacdo e de comunicacéao infantil.
A ludicidade valoriza a criatividade proporcionando a crianga vivéncias ludicas,
experiéncias corporais que utilizam a acado do pensamento e da linguagem, tendo no
brincar sua fonte dinamizadora. A metodologia utilizada serd o rodizio da caixa
magica (brinquedoteca movel) pelas bolsistas nas 16 turmas do Centro de Educacéo
Infantil Municipal Pequeno Principe durante o periodo de abril a dezembro de 2014
divididas em proporcdes de vezes iguais a todas as turmas envolvidas. ApGs toda
vivéncia da crianca pelas acdes com as diferentes linguagens ocorrera a
sistematizacdo da escrita. Os resultados estdo sendo significativos. As bolsistas
estdo contagiando as criancas e os professores com a dinamica da Caixa Magica do
Saber. Todos os envolvidos estdo redescobrindo a importancia da ludicidade, dos
brincares e das diferentes linguagens infantis como prioridade na educacao infantil.
A alegria no CEIM incentiva a alegria de viver. A aprendizagem, entdo, deve ser
para a vida. A crianca tem o direito de viver sua infancia, respeitadas sua
particularidade e especificidades, preferéncias e interesses, através de um processo
alegre de ensinar e aprender. Aprender de fato € investir e priorizar o espirito ludico
presente na vida da crianca. E, portanto, responsabilidade deste projeto transformar
0 espaco educativo em um ambiente atrativo, prazeroso, alegre e ludico para
garantir uma Educacgao de qualidade onde a crianga seja protagonista.
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