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O debate sobre a importancia da atividade ludica na constituicdo da pratica
pedagogica ampliou-se nos ultimos anos. Além disso, estudos estdo mais intensos
relacionados a escuta das vozes infantis procurando compreender seus pontos de
vista, tém destacado que as criangas afirmam, reiteradamente e de diversas formas,
o brincar como uma das ag¢des mais importantes de suas vidas. Desta forma, a
Pedagogia precisa discutir essa tematica junto as suas académicas. E assim, este
projeto de monitoria Brinquedoteca em acdo: espacgo ludico e educativo de
aprendizagens e vivéncia dos brincares visa dar visibilidade a estas vozes
silenciadas. Faz uma viagem magica pela descoberta do conhecimento através de
estudos, projetos, vivéncias na Ludoteca, na brinquedoteca oportunizando o acesso
as diferentes linguagens (literaria, musical, dramatica, ludica, do brincares, etc), bem
como producdo de materiais didaticos e ludicos. Tem como pano de fundo dois
componentes curriculares da Pedagogia da UFFS voltados para a area da Educacéao
Infantil que sao: Estagio Curricular Supervisionado de Educacdo Infantil e Agéo
Pedagdgica na Educagao Infantil I. Objetiva oportunizar a insercdao e agdes do
monitor e académicos da Pedagogia fomentando o aprofundamento cientifico na
area da infancia, ludicidade, brincares, brinquedo, articulados a pesquisa e
extensdo. A metodologia foi organizada em trés momentos:- Leitura, estudos,
apropriacdo, discussdoes de textos e livros relacionados ao tema do projeto de
monitoria; - Vivéncia e acompanhamento na sala de aula, uma interagao entre a
professor, a monitora e as académicas das disciplinas; - Vivéncia e producao de
materiais didaticos e jogos educativos na Ludoteca. Pedagogos necessitam
conhecer, vivenciar este espaco. Os resultados foram intensos, pois as académicas
envolveram-se nas agdes, estudos, discussbes e em especial na vivéncia de
producdo de materiais didaticos, jogos educativos para o estagio oportunizando a
estas a ampliagdo de saberes, aprendizagens e de relagbes sociais ricas. Através
das praticas vivenciadas de criagcdo de materiais na Ludoteca possibilitou que
ampliassemos o repertério de materiais neste espaco, ressignificando o laboratério
da Pedagogia. Adaptamos cada um dos brinquedos, e materiais produzidos
conforme a faixa etaria das criangas da educacdo infantil. Percebemos que este
trabalho desenvolvido no projeto € indispensavel para que ocorra a ampliagdo de
conhecimentos, trocas de experiéncias. Consideramos, a partir deste estudo que por
meio da brincadeira as criangas experimentam novos sentimentos, reproduzem
situagdes vividas de seu cotidiano. A crianga tem o direito de viver sua infancia,
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respeitadas suas particularidades e interesses. Aprender, de fato, é organizar
espacgos e tempos que priorizem e incentivem o “espirito” ludico ja presente nas
criangas. Foi, portanto, responsabilidade deste projeto transformar o espaco da
ludoteca e da sala de aula do estagio num ambiente de encanto, de saberes,
instigante, desafiante, ludico na garantia de uma educagéo de qualidade.
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