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QUEM SOU EU? O JOGO COMO ESTRATEGIA DE ENSINO DE HISTORIA
PASQUALI, R.[1]; PAWELKIEWICZ, S. [2]; WUIKOSKI, E.[3]; RIBEIRO, H.[4]; G.[5]

Em uma sociedade que passa de um tempo estavel de modernidade s6lida para um momento de
modernidade liquida em que impera a inconstincia e, na medida em que a escola faz parte
dessa sociedade, ¢ afetada pelas mudangas causadas por essa transicdo. Nesse sentido, entende-
se que as teorias e metodologias buscam cada vez uma satisfagdo imediata dos estudantes,
refletidas pela maior importancia concedida aos interesses dos alunos. Pensando nesses e em
outros aspectos, os licenciandos do nucleo de Historia do Programa Institucional de Bolsas de
Iniciacdo a Docéncia (PIBID) do campus Erechim foram incentivados a pensar na criagdo de
um jogo sobre um dos contetidos da disciplina de Historia. O jogo aparece como um equilibrio
entre objetivos pedagdgicos e desejos dos alunos €, portanto, uma estratégia de ensino no
contexto das mudangas cada vez mais volateis da era da modernidade liquida. Logo, buscando
equilibrar as preferéncias dos estudantes e a constru¢do do conhecimento, um dos jogos
propostos foi uma releitura do classico jogo "Quem Sou Eu?", um jogo de adivinhagdo. O jogo
consiste em uma série de cartas com personagens determinados, dentre as quais um dos
participantes deve colar na testa e realizar perguntas de sim ou ndo ao restante do grupo até
adivinha-la. Esse jogo foi reelaborado para a tematica da Segunda Guerra Mundial e aplicado
em duas turmas de 9° ano. Até a aplicacdo do jogo, que funcionou como uma introdugdo mais
descontraida a fim de engajar os estudantes no restante das aulas, as turmas nao haviam
estudado o tema, assim sendo, foi transmitido um breve video de explicacdo, que continha
informacgdes de todas as cartas do jogo. O resultado foi diferente entre as turmas, ambas
divididas em trés grupos. A primeira turma demonstrou diferentes niveis de interesse,
engajamento e dificuldade ao longo do jogo. O primeiro grupo demonstrou mais resisténcia a
atividade e enfrentou maior dificuldade em adivinhar as cartas e formular perguntas. O
segundo, que contava com alunos com TEA, participou ativamente da atividade, ainda que
tenha se mostrado fechado no inicio. Ainda que o grupo tenha mostrado niveis de dificuldade
diferentes ao formular perguntas e adivinhar cartas, respondeu bem ao jogo no geral. O
terceiro, por fim, demonstrou alguma dificuldade em adivinhar as cartas, mas manteve a
colaboragdo e engajamento até o fim. Assim, a turma demonstrou potencial tanto de

participacdo quanto de receptividade, refletindo as diferentes personalidades presentes no
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ambiente escolar. A segunda turma, no geral, demonstrou maior envolvimento ¢ dominio em
relagdo a atividade. Os primeiro e segundo grupo mostraram-se participativos e engajados,
embora se distraissem em alguns momentos. O terceiro grupo, por sua vez, demonstrou rapidez
em adivinhar e, embora tivessem dificuldade de convivéncia entre os estudantes, mostraram-se
engajados no jogo. A dindmica nessa turma foi marcada por entusiasmo, apropriacdo do
contetido e participagdo, mesmo diante de pequenos desafios. Por fim, percebe-se no jogo uma
estratégia efetiva tanto de construcao de conhecimento quanto de cooperagdo em grupo.
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