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RESUMO: O presente texto destaca a importancia de aumentar a visibilidade do trabalho
de mulheres na ciéncia, utilizando ferramentas educacionais, como jogos didaticos fisicos
ou digitais. Nosso objetivo com este trabalho € que por meio de jogos didaticos, os
estudantes interajam e conhecam as contribuicdes de importantes mulheres cientistas na
construcdo do conhecimento cientifico.. Os jovens estdo cada vez mais imersos nas
tecnologias e utiliza-las pode contribuir e qualificar a forma com que a Ciéncia é abordada
em sala de aula, de maneira a possibilitar um ambiente de aprendizagem mais informativo,
criativo e diversificado. Esse trabalho, é parte de uma pesquisa em que foram criados jogos
interativos utilizando a plataforma Genially, para divulgar as mulheres cientistas. O
primeiro jogo denominado “Pioneiras da Ciéncia: um caminho para o conhecimento “,¢ um
jogo de tabuleiro, que pode ser jogado por varios participantes online ou de forma fisica ao
imprimir o tabuleiro e as pecas. O segundo jogo, “Incriveis cientistas: crie e descubra”
estimula a criatividade dos estudantes, visto que é baseado em pistas sobre caracteristicas
fisicas, proporcionando uma experiéncia educativa que visa desmistificar os estere6tipos de
género e destacar a importancia das mulheres na ciéncia. O terceiro jogo, “Missdo Ciéncia:
heroinas do conhecimento", oferece diferentes modalidades em que os participantes devem
responder questdes engquanto aprendem sobre as contribui¢cdes de brilhantes cientistas, 0s
trés jogos produzidos sdo para discentes da Educacdo Basica A utilizacdo de jogos
oportuniza que os estudantes conhecam as cientistas, suas contribuicdes e sirvam de
subsidio para o trabalho pedag6gico em sala de aula. A atividade com os jogos didaticos
também intenciona despertar o interesse pelo campo cientifico, assim como promover e
criar novas oportunidades para reduzir estereotipos nas profissdes da area e estimular a
criatividade na aplicagcdo do ensino, incentivando um estudo mais engajado e um maior
interesse por parte dos alunos.
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