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No ambito das transformaces digitais que ocorrem no cenario educacional atual e suas
consequentes implicagdes no Ensino de Ciéncias, nasceu o projeto de extensao EXT — 2023
— 0265, cujo um de seus frutos consiste na proposta deste resumo. Este projeto possui como
objetivo a elaboracdo de materiais didaticos, como jogos e outros resursos, por licenciandos
de cursos de Quimica e Fisica, bem como a disponibilizacdo dos mesmos, por meio de
plataforma digital. Em complmento, também vislumbra-se a visitacdo das escolas a fim de
aplicar, em sala de aula, os materais produzidos, em parceria com professoras de uma
instituicdo de ensino. Jogos educativos sdo recursos que auxiliam os alunos em seus
processos de aprendizagem, devido ao seu carter interativo e ludico, além de ser um aliado
do professor, quando este mantém um equilibrio ludico-pedagdgico ao estabelecer regras
bem delimitadas. Ademais, a utilizacdo das Tecnologias Digitais de Informacdo e
Comunicacdo (TDICs) no meio educacional pode contribuir para a formacao integral do
estudante na sociedade globalizada. Nesse sentido, o jogo “Acerte o Pedal”, disponivel em:
https://view.genially.com/66¢201335d727bc122557a48/interactive-content-acerte-o-pedal,
foi constituido, utilizando a ferramenta digital Genially, que permite a criacdo de jogos
personalizados, além de outros recursos virtuais, nos quais, os usuarios podem modificar
um template e customizar conforme suas intencionalidades. Este jogo é voltado para a
disciplina de Fisica e aborda conceitos de Cinemética, como aceleracgdo e velocidade. Pode
ser jogado por até 4 jogadores (ou 4 grupos), possui tempo de duracdo estimado de 30
minutos e tem como finalidade ser o primeiro carro a ultrapassar a linha de chegada. Para
iniciar 0 jogo, é necessario abrir a Calculadora de Aceleracdo, Velocidade e Tempo e seguir
as recomendac0es iniciais diponibilizadas na aba de regas do jogo. A cada rodada, 0s
participantes devem primeiro escolher um valor de aceleragdo (em m/s?), que sera aplicado
a velocidade (em km/h) de cada carro, esta sendo zero para a primeira rodada, para depois
ser revelado qual sera a condi¢do do proximo trecho do tabuleiro. Este jogo exige um
entendimento de conceitos introdutdrios de Cinematica e pode ser utilizado de modo a
oportunizar a revisdo de contetdos ja trabalhados em aula. Para joga-lo, é necessario apenas
um computador com acesso a internet. Diante disso, 0 proximo passo é a aplicacdo do
referido jogo com alunos do Ensino Médio de uma escola publica da cidade de Realeza-PR.
E esperado conseguir propiciar uma aproximacgdo efetiva e horizontal entre escola e
universidade, além de favorecer aprendizagem cientifica e didatico-pedagbgica aos
licenciandos participantes do projeto de extenséo.
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