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UM BOARD GAME
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E notério que os jogos sdo uma parte inerente da sociedade, enquanto civilizagdo. Sejam
eles de tabuleiro, de cartas ou, mais recentemente, digitais, pode-se notar a presenga
desse tipo de entretenimento, principalmente, no cotidiano dos jovens. Ressalta-se que o
exercicio ludico pode ser uma 6tima oportunidade para o desenvolvimento cognitivo, ao
proporcionar experiéncias significativas para expansdo do ser em interacdo. Além disso,
percebe-se que, através dos board games, fomentam-se diversas sabedorias que, a
depender de cada jogo, podem proporcionar a ampliagdo do conhecimento de valores e
culturas. Pensando nisso, e tendo como respaldo a lei 10.639/03, que tornou obrigatério o
ensino da cultura e da historia africana e afro-brasileira, o projeto de extensao
“Adamastor: laboratorio de criagdo de jogos literarios” desenvolveu um jogo de tabuleiro
chamado “ORIXAS”, no qual os jogadores interagem com instrumentos e dindmicas
referentes as divindades da mitologia iorubd. Busca-se, por meio do jogo, apresentar ou
ampliar o conhecimento de algumas entidades e suas histérias, que fazem parte da cultura
geral brasileira. Ademais, objetiva-se fomentar a leitura e a divulgagdo da cultura
transmitida pelas historias da mitologia ioruba, por meio da interagdo do jogo,
apresentando orixas como Iemanja, Ogum e Exu. Com isso, trazendo este didlogo para
sala de aula, e tendo como embasamento as historias recolhidas por Reginaldo Prandi no
livro Mitologia dos orixas, o jogo ORIXAS, no contexto de sala de aula, se estabelece
como instrumento possivel de compreensdo e didlogo, pois ¢ um recurso didatico e
dindmico que alia o entretenimento lidico com a aprendizagem. Além disso, tal jogo visa
auxiliar os professores que buscam desenvolver atividades ludicas, como meio de
propagar a cultura iorubd. Diante do exposto, e tomando como base tedrica a visdo de
nomes como Anténio Cabral e Linda Hutcheon sobre o papel do jogo e da adaptacio nas
dindmicas sociais e culturais, uma questdo norteia esta atividade de extensdao: Qual a
importancia da utilizagdo de um jogo de mesa sobre orixas como ferramenta de ensino?
Destaca-se a importancia do jogo, pois ele se torna uma nova possibilidade educacional
de transmitir informacdes a partir de um exercicio ludico, levando em consideracdo nao
s0 o aprendizado escolar, mas, também, o social, tornando o processo de aprendizado
mais pratico e divertido.

Palavras-chave: Ludicidade; Cultura afro-brasileira; Orixas; Jogos de tabuleiro.
Area do Conhecimento: Linguistica Letras e Artes.

Origem: Extensdo.

Instituicao Financiadora/Agradecimentos: Universidade Federal da Fronteira Sul -
UFFS



BIOMAS DO BRASIL: DIVERSIDADE,
SABERES E TECNOLOGIAS SOCIAIS

14 A 18 DE OUTUBRO Yt

X
SEPE

Semindrio de Ensino,
Pesquisa e Extensao

[1] Luan Emanoel Lupattini. Letras Portugués e Espanhol. Universidade Federal da Fronteira Sul —

UFFS. luanlupattini@gmail.com
[2] Willian Cecato dos Santos. Letras Portugués e Espanhol. Universidade Federal da

Fronteira Sul — UFFS. willianl6cecato@gmail.com.
[3] Saulo Gomes Thimoéteo. Letras Portugués e Espanhol. Universidade Federal da Fronteira Sul

— UFFS. saulo.thimoteo@uffs.edu.br.




