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Usado como um meio de aprendizagem, o papel do jogo é também exercitar a
imaginacédo e desenvolver as habilidades psicomotoras, com exercicios de
repeticao e projecao de agdes. Nesse sentido, o projeto de extensao Adamastor:
laboratério de criagdo de jogos literarios, desenvolveu uma atividade ludica que
alia o universo da mitologia loruba com a dinamica de um jogo de tabuleiro e
cartas. Tomando como base as histérias recolhidas por Reginaldo Prandi no livro
Mitologia dos orixas, além da fundamentacgao tedrica sobre os jogos a partir de
autores como Anténio Cabral, Johan Huizinga e Linda Hutcheon, o jogo
“ORIXAS” se estrutura para até quatro jogadores, no qual cada jogador recebe
oito cartas para utilizar em um tabuleiro, onde estdo dispostos oito dos mais
representativos Orixas em forma de quadros nas bordas do tabuleiro, e na maior
parte central, estdo espalhados de forma aleatoria elementos correspondentes de
cada Orixa, como exemplo, lemanja sendo representada pelo Abebé “o leque
contendo o espelho” elemento caracteristico deste Orixa, com essa configuragao
diversas jogabilidades podem ser feitas, a partir das cartas e fichas que os
jogadores irdo utilizar, indo desde cada jogador atingir o objetivo de reunir todos
os oito orixas, até cumprir missdes referentes as lendas da Mitologia loruba.
Salienta-se que tais dinamicas variam conforme o publico pretendido, pois,
algumas dessas dindmicas sdo mais simples e sdo indicadas para o publico
infantil tendo sua jogabilidade mais facilitada, entretanto, é possivel mudar a
configuracdo do jogo para outra formas que possuem regras mais complexas,
aumentando a dificuldade e o tempo necessario para a conclusao do jogo. Com
isso, tendo como foco a gamificagdo, pode-se perceber o potencial uso de um
jogo para difundir a um maior numero de pessoas as lendas que circundam as
entidades presentes na Mitologia loruba, buscando trazer o maximo de
informacdes e caracteristicas sobre esse aspecto formador da cultura brasileira.
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