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JOGOS DIDATICOS INCLUSIVOS: UMA ABORDAGEM DIVERTIDA PARA O
ENSINO DE CIENCIAS

LIMA, K.'; ESPICH, L .'; KLUMB, M. '; ZIESMANN, C.

RESUMO: A pesquisa surge em decorréncia da participacdo e observacdo da
pesquisadora no processo de aprendizagem de alunos do publico alvo da educagdo
especial, no ensino de Ciéncias, urgindo a necessidade de estratégias e ferramentas
didaticas de ensino que sejam capazes de suprir as caréncias dos alunos incluidos no
ensino regular, tornando a aula mais produtiva e atrativa, para que os mesmos consigam
internalizar conceitos abstratos advindos do Ensino de Ciéncias. Partindo desse objeto, a
origem do interesse pela pesquisa consolidou o seguinte problema de investigagdo:
“Como proporcionar a aprendizagem de alunos incluidos, dos anos finais do ensino
fundamental de uma escola publica do municipio de Concordia- SC, a partir dos jogos
didaticos inclusivos no Ensino de Ciéncias?”. Nessa perspectiva, a pesquisa possui como
objetivo geral avaliar a eficiéncia da aplica¢dao de jogos didaticos inclusivos, no Ensino
de Ciéncias, para alunos incluidos dos anos finais do ensino fundamental de uma escola
publica do municipio de Concordia- SC. Quando se refere a Educagao na perspectiva da
Educacao Especial Inclusiva, compreende-se como o publico-alvo dessa educagdo os
alunos com impedimentos de natureza fisica, mental, intelectual e sensorial. De acordo
com a Politica Nacional de Educagao Especial na Perspectiva da Educagdo Inclusiva de
2008, sao considerados alunos publico-alvo da Educagiao Especial aqueles que possuem
deficiéncias, transtornos globais do desenvolvimento e altas habilidades/superdotacgdo.
Esses alunos t€ém o direito ndo apenas de conviver, mas de permanecer no ambiente
escolar junto com os demais estudantes, proporcionando-lhes um ambiente acolhedor e
criando condi¢des para que todos possam ter acesso a uma educagdo inclusiva. A
abordagem metodologica selecionada envolve a pesquisa-acao de carater qualitativo, com
énfase na observagdo durante a implementacdo dos jogos didaticos inclusivos. Nesse
sentido, acreditamos que as atividades ludicas desempenham um papel vital no ensino
para criangas, pois promovem a igualdade, o aprendizado significativo, o
desenvolvimento social e emocional, e ajudam a construir um ambiente educacional mais
inclusivo e acolhedor. E importante que os educadores e profissionais da educagio
estejam cientes das necessidades individuais de seus alunos inclusivos e se esforcem para
adaptar as atividades ludicas de acordo com essas necessidades.
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