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Resumo: Os materiais didaticos sdo os meios e recursos que auxiliam e facilitam o
ensino e a aprendizagem, porque sao capazes de proporcionar experiéncias praticas
que se estendem além do conteudo formal. Um método que vem contribuindo para o
ensino de Ciéncias é a utilizacdo de jogos didaticos, afinal o jogo possibilita
discussdes e maior interagdo entre os estudantes, permitindo a construcdo do
conhecimento de modo coletivo por meio do ludico. Por essa razédo o objetivo desse
trabalho foi relacionar a légica de construgao de jogos didaticos com a sua aplicagao
para melhorar a apropriagdo do conhecimento de Ciéncias. O conjunto de
procedimentos que foram adotados se enquadram dentro de uma metodologia
proxima de pesquisa-acdo, pois propdéem uma atividade para resolucdo de um
problema no dmbito ensino-aprendizagem. Inicialmente foi realizado o levantamento
de informagdes inerentes ao ensino de Ciéncias, através de uma entrevista por
questionario semiestruturado aplicado aos professores do ensino fundamental. A
partir disso elaborou-se uma série de mapas conceituais para sistematizar a
construg¢ao de jogos usando uma légica de aprendizado sequencial. Escolheu-se um
tema para a construgcdo e aplicagdo de um jogo atrelado a explicagdo prévia do
assunto mediante aula tedrica formal. O efeito de na melhoria de desempenho de
aprendizado foi mensurado a partir de um teste aplicado aos estudantes em dois
momentos distintos, um antes do uso do material didatico e um apds o uso. Os
resultados mostraram que frente as limitacdes de recursos que as escolas possuem,
fazer uso de jogos didaticos construidos com materiais de baixo custo e facil
aquisicao, obtém-se uma importante ferramenta de auxilio no ensino/aprendizagem.
Os testes demonstraram um crescimento de 20% no desempenho em provas de
conhecimento tedrico formal, evidenciando a viabilidade do uso desse recurso como
agente facilitador da fixacao de conceitos cientificos na memoéria de longa duracéo.
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Além de funcionarem como agente facilitadores do entendimento de conceitos
complexos de ciéncias os jogos colaboram para um processo ensino/aprendizagem,
mais ludico e dinamico no dia a dia.
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