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A ludicidade tem se mostrado uma estratégia pedagdgica significativa no processo de
alfabetizacao e letramento, especialmente na Educacéao Infantil e nos anos iniciais do
Ensino Fundamental. Este estudo, fundamentado em uma abordagem qualitativa e
de revisao bibliografica, reflete sobre as potencialidades e os desafios da ludicidade
na pratica pedagogica, destacando seu papel no desenvolvimento cognitivo, emo-
cional e social, além de apresentar algumas possibilidades que podem ser desenvolvi-
das com as criangas. Com base em autores como Vygotsky (1998), Ferreiro e
Teberosky (2006), Soares (2003), Kishimoto (1999, 2003, 2010) e Friedmann (2006),
entende-se que alfabetizar e letrar ndo se resume a decodificacdo de simbolos, mas
envolve inserir o aluno em praticas sociais significativas de leitura e escrita. O brincar,
nesse contexto, deixa de ser apenas recreacio e passa a ser um eixo estruturante da
aprendizagem, provocando o interesse, a imaginacao e a criatividade. No referencial
tedrico, € apresentada a diferenca entre alfabetizar e letrar. Alfabetizar significa en-
sinar a crianga a reconhecer e utilizar a forma escrita, enquanto letramento é prepara-
la para usar a leitura e a escrita no seu cotidiano de maneira significativa. Autores
como Ferreiro e Teberosky mostram que a crianga passa por etapas para se apropriar
da escrita. Ja Soares ressalta que o letramento faz mais sentido quando esta vincu-
lado & realidade da crianca. E nesse contexto, que entra a ludicidade, como uma forma
envolvente de aprender. Brincadeiras, jogos, rimas e histdrias ndo sé auxiliam no
aprendizado da leitura e da escrita, como também desenvolvem a escuta, a criativi-
dade e a oralidade. O trabalho apresenta ainda exemplos de como isso pode funcionar
na pratica. Um deles é a confecgao de brinquedos com materiais reciclaveis, demon-
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strando que € possivel ensinar de forma criativa e sustentavel. Outro exemplo, vem
de uma experiéncia em uma escola publica, dentro do Programa PIBID, onde foi elab-
orado um bingo de letras para turmas do 1° ano. A atividade ajudou os alunos a re-
conhecerem letras e sons de forma divertida, ao mesmo tempo em que promove a
atengao e o trabalho coletivo. O estudo conclui que é imprescindivel reconhecer o
valor da ludicidade como parte integrante das praticas pedagogicas no Ensino Fun-
damental. Para tanto, é necessario que os professores estejam em constante for-
macéo e atentos as necessidades das criangas, buscando sempre estratégias que
articuem o brincar ao aprender. A ludicidade, quando bem planejada e desenvolvida,
deixa de ser apenas um recurso didatico e passa a ser um eixo estruturante para uma
educacao mais humanizada, inclusiva e transformadora.
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