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Resumo: A integracdo da ludicidade no ambiente de aprendizagem, especialmente através
da implementacido de jogos educativos, transcende a busca por entretenimento,
estabelecendo-se como um pilar no processo de ensino-aprendizagem. Contrariamente a
perspectiva de que o estudo se restringe a aplicacdo de metodologias tradicionais e formais,
a adocao de abordagens ludicas revela um potencial para transformar a construgdo de
conhecimento em algo estimulante e divertido para os alunos. O presente trabalho tem como
objetivo apresentar uma atividade construida e implementada no componente curricular
"Praticas e Ludicidade na Sala de Aula", na Universidade Federal da Fronteira Sul- campus
Cerro Largo/RS. A premissa que norteia esta atividade reside na crenga do valor da utilizagao
de jogos ludicos como um recurso didatico de exceléncia, capaz de promover o ensino de
conteudos curriculares especificos de maneira simultaneamente descontraida e significativa
para os discentes. Essa abordagem busca desafiar e desmistificar a percep¢ao equivocada,
de que o espaco escolar é demasiadamente formal, contendo o ato de brincar a momentos
isolados, como o breve intervalo do recreio. Ao direcionar o foco para as necessidades e
particularidades do processo de aprendizagem nos anos iniciais do Ensino Fundamental, com
foco no 2° ano, desenvolveu-se um jogo ludico centrado na exploragdo e compreensao do
conceito de cadeia alimentar. Antes da aplicagéo pratica e direta do jogo, foi conduzida uma
conversa exploratoria com as criangas, o objetivo que impulsiona esse didlogo consiste em
sondar o conhecimento prévio que os alunos possuem em relagdo ao tema central da cadeia
alimentar. Fundamentado nas informacgdes que forem coletadas durante essa interagao, o
conhecimento dos alunos foi posteriormente complementado e contextualizado através de
exemplos. A dindmica intrinseca a atividade envolveu a divisdo dos alunos em trés grupos
distintos, onde cada grupo assumiu a representagao simbdlica de uma espécie particular que
integra a teia da cadeia alimentar. Na pratica o jogo guarda semelhangas estruturais com uma
versao do tradicional jogo infantil "pega-pega", sendo estruturado em rodadas sequenciais.
Em cada rodada, os grupos tiveram a oportunidade de "capturar" membros de outro grupo
predefinido, integrando-os ao seu proprio grupo. Consequentemente, a cada iteragao do jogo,
tornou-se possivel observar uma constante alteragdo nas populacbées que compdem o0s
grupos, cujos numeros serao registrados em tabelas. Em ultima analise, esperamos que a
participacao dos alunos na atividade proporcione uma constru¢ao genuina e significativa do
conhecimento, através da vivéncia ludica e da interacdo dindmica com o jogo, busca-se que
as criangas desenvolvam uma percepgao pratica e intuitiva do funcionamento da cadeia
alimentar, sendo capazes de relacionar o jogo a situagdes e exemplos presentes em seu
cotidiano. Dessa forma, o conteudo curricular torna-se mais préximo, da realidade vivenciada

!Graduanda em Quimica Licenciatura, Universidade Federal da Fronteira Sul, campus Cerro Largo/RS,
janainaalanadasilva@gmail.com

2 Doutora em ..., Universidade Federal da Fronteira Sul, campus Cerro Largo/RS,
cleusa.ziesmann@uffs.edu.br



mailto:janainaalanadasilva@gmail.com
mailto:cleusa.ziesmann@uffs.edu.br

111 Simpdaio Ciéncis,
Ambiente e Formagiio

per elas. Ademais almejamos que os alunos alcancem uma compreensao da importancia vital
da cadeia alimentar para a manutencao do equilibrio dos ecossistemas e que reconhecam,
de maneira consciente, a sua prépria posi¢cdo dentro dessa teia de relagbes ecoldgicas.
Acreditamos firmemente que a ludicidade, neste contexto especifico, atua como um
catalisador para a aprendizagem, transcendendo a dificuldade e transformando-a em uma
experiéncia vivida e memoravel para os alunos.
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