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Resumo: Esse relato se origina através de um trabalho realizado no Componente
Curricular (CCR) de geometria Plana realizado no curso de Matematica Licenciatura,
na Universidade Federal da Fronteira Sul (UFFS), campus Cerro Largo. Foram
escolhidos artigos de pesquisa que abordassem praticas para o ensino da Geometria
nos anos finais do Ensino Fundamental. A pratica abordada nesse trabalho foi
baseada no artigo: “Construgdes em Geometria Euclidiana Plana: as perspectivas abertas
por estratégias didaticas com tecnologias” 3, onde se trabalha o software Superlogo para o
ensino e visualizagcao do Teorema de Pitagoras. O software consiste em uma tela branca,
com uma tartaruga no centro. Existem os comandos que movem a tartaruga, para a direita,
para a esquerda, para frente e para tras. Deve-se escolher quantos passos a tartaruga da
e, quantos graus ela vira para os lados, assim, pode-se movimenta-la e criar formas. Um
exemplo dessa pratica foi construir um quadrado de lado medindo 200 passos de tartaruga,
com os vértices medindo 90°. Apés desenhar o quadrado, o que se pedia era calcular
a diagonal desse quadrado. Para isso, foi necessario aplicar o Teorema de Pitagoras.
Também foi calculada a altura do tridngulo equilatero, aplicando o mesmo teorema. A
pratica com o Superlogo também pode ser muito util para que os alunos trabalhem as
medidas de angulo, visualizando as construgbes geométricas, os angulos internos de
um tridngulo e de um quadrado, entre outras muitas possibilidades, em um software
que foi criado a mais de 20 anos. Durante a discussao apds a pratica, que foi feita
com os demais colegas, pode-se concluir que o software SuperLogo, € uma 6tima
ferramenta para ensino da Geometria Plana, pois o aluno pode visualizar os
conteudos ja consolidados em sala de aula, fazendo com que ele se interesse pelo
que esta aprendendo, ja que, hoje em dia, parte dos alunos esta adaptada no mundo
da tecnologia. A presenca da tecnologia na vida dos alunos pode se tornar uma aliada
com aplicativos e softwares educativos que instigam o pensamento, despertam a

! Académica do «curso de Matematica Licenciatura, UFFS, campus Cerro Largo,
laviniamello3@gmail.com

2 Académica do «curso de Matematica Licenciatura, UFFS, campus Cerro Largo,
letischerer2005@gmail.com

3 Doutora em Qualidade Ambiental, denizeir@uffs.edu.br



mailto:laviniamello3@gmail.com
mailto:letischerer2005@gmail.com

o O

0O ¢ @

1 8impésio Ciéncia,
Ambiente e Formagéo

curiosidade, fazendo com que o aluno se torne o protagonista do seu aprendizado
dentro da escola, com o auxilio do professor.
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