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1. Introducio

Este trabalho apresenta investigagdes feitas a partir de um projeto de iniciagdo
cientifica com o intuito de refletir sobre as relagdes que se estabelecem entre a
Visualizacdo e Tecnologias Digitais tendo em vista o pensamento geométrico no Ensino
Fundamental. Dentro do projeto, estamos construindo um referencial tedrico a respeito
dos temas: visualizacdo; representacdo geométrica e jogos digitais, inspira¢do para a
proposta de atividade em desenvolvimento aqui apresentada, que coloca em destaque
conceitos de geometria no 8° ano do Ensino Fundamental Anos Finais, mediados pela
arte abstrata.

Considerando as aproximagdes que existem entre essas duas areas, e os autores
Santos e Mikuska (2022, p.110) ao defenderem que "Precisamos instigar os estudantes a
pensar de maneira ampla, visualizar o todo, criar conexdes, fazer analogias, estimular
uma busca por sentido e compreensdo e, principalmente, pensar matematicamente”,
salientamos a importancia da visualizacdo para o desenvolvimento do pensamento
matematico, como uma forma de pensamento, de raciocinio, de concretizar o abstrato e,
principalmente, de fazer matemadtica, alimentando a intui¢do e a imaginacao.

Nesse sentido, o estudo propde uma reflexao a respeito do desenvolvimento da
visualizacdo na discussdo de conceitos da geometria, aspecto que € intrinseco para esta
atividade, aqui apresentada que estabelece relacdes com a arte abstrata na relagdo com o
software Geogebra.

2. Metodologia

A pesquisa € qualitativa, na coleta, organizacdo e analise de dados considera a
analise de conteido de Bardin (2011), e a categorizagdo na analise de acordo com
Creswell e Creswell (2021) tendo em vista, as representacdes e visualizacdo em
geometria com tecnologias digitais no ensino de matematica e a argumentacdo de
estudantes e professores.

Resultados
Neste primeiro ano de pesquisa, o foco central estd na constru¢do de um
referencial e na elaboragdo de atividades praticas para aplicagdo dos conceitos de
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visualizacdo e representagdo Geométrica, e reflexdes sobre o uso de tecnologias digitais
na Educacdo Basica. Nesse cendrio, percebe-se que as tecnologias digitais podem
auxiliar no processo de constru¢do dos conceitos matematicos. O uso de softwares
contribui para o desenvolvimento de ambientes que promovem a construgdo € a
constatagdo de hipoteses, além de proporcionar uma variedade de exemplos que
dificilmente seriam possiveis com a utilizagdo da régua e do compasso. Assim,
podemos abordar conceitos matematicos a partir da geometria dindmica, e processo de
argumentacao e deducao (Moreira; Santana, 2012).

Apresentamos aqui, uma atividade para incentivar a visualiza¢do no ensino de
geometria no 8° ano do Ensino Fundamental da Educacao Basica. O foco esta no estudo
da geometria mediado pela arte abstrata, na qual, muitos artistas ja utilizaram conceitos
de geometria euclidiana para a criagdo de suas obras, como defende (Luecking, 2019, p.
8): “Desde o inicio do Renascimento, a geometria pratica, na forma de construgdes com
compasso e a régua de FEuclides, era considerada um componente necessario da
formacgao do artesao fino”.

Para isso, utilizamos o software GeoGebra na construcao dos conceitos de
geometria, para a ilustracdo dos conceitos geométricos. Apos a construgdo dos
conceitos, os estudantes serdo incentivados a observarem a arte de uma nova forma:
com um olhar analitico e matematico. Para conseguirem visualizar e identificar onde
entram os conceitos geométricos na arte, foi selecionada uma obra da artista brasileira
de Maria Leontina da Costa (1917 a 1984), presente logo abaixo:

Figura 1 — Composicio, obra de Maria Leontina da Costa
Az

Fonte: catalogodasartes.com.br

A obra em si apresenta varios objetos geométricos, onde os estudantes terdo que
identificar os conceitos que lhes foram mostrados, a andlise da obra pode ser feita em
grupos ou até mesmo em forma de uma conversa com a turma, pois o objetivo desta
andlise ¢ justamente verificar o entendimento dos estudantes sobre os conceitos
geométricos trabalhados e observar a perspectiva de cada um sobre a obra apresentada.


http://catalogodasartes.com.br
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Para incentivar a exploragdo das diferentes perspectivas e a discussdo dos
conceitos, nesta atividade os estudantes serdo convidados a criarem seus proprios
desenhos abstratos no software GeoGebra. A técnica envolve um sorteio para a escolha
dos conceitos que irdo explorar na obra, € como finalizacao da atividade, esta previsto
um momento para socializa¢do dos trabalhos realizados, quando serad explorado cada
conceito principal na obra, com liberdade para apresentarem curiosidades e aspectos
criativos da atividade.

3. Consideracoes finais

A atividade proposta envolve a exploracdo de conceitos geométricos do 8° ano
do Ensino Fundamental de uma forma significativa, utilizando a arte abstrata como
ponte para a visualizacdo e representacdo do pensamento geométrico. Aspecto que
coloca em evidéncia a discussao de conceitos geométricos € também para observarmos
que essas duas areas juntas podem contribuir na constru¢do de conceitos matematicos.
O uso do software GeoGebra torna as construgdes geométricas mais dindmicas e claras
do ponto de vista da visualizagdo para os estudantes, sendo que a representagdo assume
um papel importante na constru¢do geométrica, inclusive na analise coletiva da obra
apresentada, o que permite aos estudantes uma reflexdo e um vislumbre de outras
perspectivas. Assim, o uso de tecnologias digitais na sala de aula de matematica pode
ser uma possibilidade criativa de construcdo e reflexdo esta proposta traz uma forma
mais dindmica de ensino e pode ser ajustada e aplicada no contexto escolar,
considerando o Pensamento Geométrico, a representacdo e a Visualizagdo com
Tecnologias Digitais no Ensino Fundamental.
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