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1.Introducio

A BNCC (Base Nacional Comum Curricular) ¢ uma politica educacional de 2018,
documento que vem sendo objeto de estudo de Pesquisa de Iniciagdo Cientifica realizada no
Curso de Matematica Licenciatura. O estudo tem por foco a anélise do texto do documento
que vem explorando palavras, expressoes, habilidades e competéncias presentes na Base que
referenciam o ensino de matematica e o uso das tecnologias digitais, bem como as énfases nas
diferentes unidades tematicas da matematica, nos anos finais do Ensino Fundamental, do 6° ao
9° ano. Este estudo ¢ qualitativo, abrange uma analise documental do contetido de acordo com
Bardin (2011), e os resultados parciais obtidos at¢ o momento apontam que, se torna
necessario analisar as propostas presentes na Base pelo fato da inclusdo das tecnologias
digitais. Motivo que torna necessario uma analise detalhada do documento, no sentido de
buscar a sua proposta para a utilizacdo das tecnologias digitais no ensino de matematica tendo
em vista o desenvolvimento do pensamento computacional na Educacao Basica.

2.Metodologia

Este estudo insere-se na perspectiva qualitativa, a coleta de dados estd baseada na
analise documental de contetido de Bardin (2011). A Base vem sendo analisada desde a sua
introducdo geral, introdug¢do da area da matematica e nas partes referentes aos anos finais do
Ensino Fundamental. Na organiza¢do dos dados utilizou-se tabelas para representar a
quantidade de vezes e a frequéncia de apari¢des das palavras que se referem as tecnologias
digitais nas unidades tematicas, para conduzir a andlise de conteudo e categorizacao.

3.Resultados parciais em discussao da pesquisa

Os resultados parciais da pesquisa destacam aspectos que estdo contemplados nas
competéncias especificas da area da matematica que remetem as tecnologias digitais, no caso,
as de numero 1 e 5. Na primeira competéncia a base afirma que a matematica ¢ uma ciéncia
viva e que se aproxima da etnomatematica de D’Ambrosio (2008), essa aproximagdo se da
pelo fato de a Base assinalar que a matematica seja trabalhada relacionada as culturas dos
povos locais. Na competéncia 5 quanto as tecnologias digitais, a Base afirma que a
matematica contribui para resolver problemas tecnoldgicos. Nesta quinta competéncia, a Base
destaca relagdes entre o uso de tecnologias digitais para modelar e construir conceitos
matematicos, visando a resoluc¢ao de problemas.

Na andlise dessas habilidades se tem destaque para a palavra software com a
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frequéncia de 8 vezes, todas na Area tematica da Geometria. A segunda Area tematica com
maior frequéncia, de 4 vezes, de palavras voltadas para tecnologias digitais ¢ a da
Probabilidade e Estatistica, mencionando as planilhas eletronicas, sugeridas para auxiliar nos
calculos com nameros decimais. A Area temética de Algebra apresenta apenas uma vez a
palavra tecnologia que nao deixa claro se essa ¢ digital ou de carater de uma tecnologia
manipulavel. Assim, na Area da Geometria ha uma predominancia de habilidades e sugestdes
de atividades que se voltam as tecnologias digitais, aspecto que pode ser justificado pela
contribuicdo da visualizagdo e representacdo na aprendizagem e construgdo geométrica,
conforme Scheffer, Finn e Zeiser (2021).

4.Consideracoes finais

Este estudo assume sua importancia para o ensino da matematica, considerando Finn e
Scheffer (2020, p. 130), quando destacam que a introdugdo de tecnologias digitais na
matematica pode potencializar a aprendizagem dos estudantes. De todo modo, a Base
apresenta a insercdo das tecnologias digitais na proposta para o ensino da matematica,
incentivando o pensamento computacional também. Os resultados obtidos até o momento
apontam que, com a analise do documento, essa introdugao ¢ positiva, porém, ainda de forma
timida, conforme Scheffer e Zeiser ( 2021).
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