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Resumo

A proposta do projeto originou-se de uma parceria entre 0 PET Conex0es de Saberes
Comunidades Populares da UFSC, e o Nucleo de Estudos da Terceira Idade (NETI), da mesma
Universidade, ambos do campus Floriandpolis. O projeto embasa-se numa configuracao
dindmica e ativa de fazer matematica: através de jogos, tendo em vista que o publico-alvo sdo
o0s idosos, publico frequentador do NETI, de diferentes escolaridades. Grando (2000, p. 28)
aponta que “para o adolescente ou adulto, onde a cooperacao e interacdo no grupo social sao
fontes de aprendizagem, as atividades com jogos de regras representam situacfes bastante
motivadoras e de real desafio”.

Grando (1995, p. 60) também ressalta que 0 jogo “apresenta-se como uma atividade
dindmica e de prazer, desencadeada por um movimento préprio, desafiando e motivando os
jogadores a acd0”. A escolha da metodologia também se deu para que fosse possivel “a toda e
qualquer pessoa uma apropriacdo mais significativa e compreensivel sobre as Matematicas
utilizadas nas diferentes instancias da vida humana” (D’AMBROSIO; LOPES; 2014, p. 13).

A proposta tem como foco também a ginastica cerebral, a fim de evitar doengas como
Alzheimer, sempre fazendo com que o idoso seja protagonista do trabalho desenvolvido,
corroborando igualmente para uma troca de experiéncias sociais, considerando-se uma
preocupacdo em ofertar um espaco de trocas de vivéncias.

Outro objetivo é retomar conceitos matematicos aprendidos ha anos atras, que muitas
vezes sao esquecidos. Independente da profissdo que desempenhou ao longo da vida, busca-se
trazer um ensinamento que possa desenvolver as diferentes matematicas existentes além das
qgue conhecemos, bem como fazer compreender que a matematica pode estar aonde nos
quisermos que ela esteja, basta deixa-la tomar o seu lugar. Conjuntamente, visa proporcionar
um melhor entendimento de operacBes béasicas/avancadas da matematica, de forma ludica,
tornando oportuno assim, um aprendizado através do entretenimento, possibilitando atuacdo de
forma mutua entre os participantes e idealizadora da atividade, onde ambos possuem papéis
fundamentais nessa troca.

Todas as atividades sdo abordadas através de oficinas, com conteudos de matematica
relativos a educacdo basica, onde estas, podem ser de nivel mais avancado de acordo com o
retorno obtido em cada encontro. Todos os assuntos sdo trabalhados na forma de jogos e,
durante suas aplicacdes, sdo levantadas questdes, problematizacgdes e, no final de cada encontro,
é proposta uma reflexdo acerca do tema, bem como um feedback em relacdo ao jogo escolhido
e de que maneira esta escolha contribui para o avan¢o matematico ou (des)construcdo do modo

1 Graduanda em Matematica Licenciatura. Universidade Federal de Santa Catarina. Campus Floriandpolis.
E-mail:andreia.am.23@hotmail.com



FRONTEIRA SUL Semana Académica

» L
CAMPUS CHAPECO Mate matl ca Edigdo virtual de Matematic

UNIVERSIDADE 23e26d t
Qisgmees Cursode | memsgmo |V |AMAT

de enxergar a matematica.

Importante ressaltar que had uma preocupacéo para que 0s jogos ndo sejam Vvistos como
competitivos, para ndo haver vencedores e perdedores, evitando-se qualquer tipo de
constrangimento entre os participantes.

Cabe destacar que a idealizadora ndo parte de um plano pronto de contetdo, para
trabalhar nas oficinas. A escolha dos assuntos que sdo abordados é dada em conjunto com 0s
participantes, uma vez que, a oficina é dos participantes e para os participantes.

Percebeu-se que a utilizacdo de jogos no ensino de matematica, torna acessivel muitos
conceitos antes ndo entendidos pelos participantes da oficina. Esta forma de trabalho torna
visivel o que estava acontecendo e como funcionava, e ndo, como muitas vezes acontece, uma
automatizacao de passos, simplesmente porque sabemos que assim funciona, mas ainda nédo
deixando claro do “porqué funciona”?

Foi possivel uma reflexdo relativa aos conteildos que de fato faziam sentido ensinar ao
idoso, colocar em pauta suas necessidades, curiosidades, para entdo partir para um
planejamento de atividades. Entende-se que o tempo é diferente nessa fase da vida, entdo foi
preciso ter certa preocupacdo nas sele¢des dos jogos, para que eles ndo se tornassem magantes,
cansativos, sem graga.

O trabalho se deu no decorrer do primeiro semestre de 2019, de 16/04 a 18/06, com
encontros semanais de 1h 30min cada, ocorrendo nas dependéncias do NETI. Apds o término
destas, a convite do NETI, estas oficinas se transformaram em um curso regular, oferecido
semestralmente, fazendo parte agora do quadro de atividades permanente do NETI, ratificando
que a ideia do trabalho foi alcancada com sucesso e que muitas outras pessoas poderdo ter
acesso a metodologia e dindmica trabalhada.

Este projeto foi apresentado na | Feira de Matematica da UFSC que ocorreu em junho
de 2019, conquistando o destaque no tema Relevancia Social e indicado para a Feira Municipal
e Regional de Matematica de Floriandpolis que se deu em agosto do mesmo ano, ficando em
3° lugar no cadastro reserva, como indicacdo para exposicdo na Feira Catarinense de
Matematica. Foi exposto também no evento The second International Conference on Creative
Insubordination in Mathematics Education, que se realizou em setembro de 2019.
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