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RESUMO

O objetivo central do projeto de Monitoria, ¢ desenvolver atividades de formagdo teodrica e
pratica sobre a ludicidade (jogos, brinquedos e brincadeiras) e a literatura infantil,
especialmente a contagdo de historias, através de agdes articuladas entre o ensino e a extensao.
A caracteristica central das agdes desenvolvidas ancora-se no trabalho coletivo, na articulagao
da teoria e pratica e na proposi¢ao de a¢des formativas que se expressam na organizagdo dos
espacos, na escolha dos materiais e na elaboragao de oficinas ludicas, especialmente a contagao
de historias. No espago do Ludobrinc, as a¢des vinculadas ao projeto, fomentam um espaco no
qual a crianca possa interagir com brinquedos e materiais diversos de forma a contribuir com
seu desenvolvimento. As atividades articulam-se com as escolas da rede municipal e estadual
da regido, em que as turmas podem visitar o espaco e participar de diferentes atividades. As
acdes desenvolvidas pelos monitores no projeto buscam ainda, integrar os estudantes
ingressantes a ambiéncia universitaria a partir de oficinas relacionadas a orientacdo de estudos,
a plataforma Sigaa, cadastro na biblioteca, auxilios socioecondmicos e formatagdo de trabalhos
académicos. O projeto evidencia a importancia da ludicidade no processo de ensino e
aprendizagem e na formacdao de professores, pois € a partir do brincar que a crianca desenvolve
a sua curiosidade, sente-se instigada pelas descobertas, estabelece vinculos e principios de
relacionamento social e desenvolve as mais variadas habilidades. Ao brincar, a crianca cria um
mundo imaginario, particular, ao mesmo tempo em que aprende a viver coletivamente e
internaliza conhecimentos importantes da sua cultura. O ludico é um mecanismo imprescindivel
para a aprendizagem e para o desenvolvimento humano. A partir disso, entende-se a importancia
de experiéncias ludicas para a crianga, ja que é na infancia que ela se apropria da cultura
desenvolvendo aprendizagem. A partir das justificativas expostas, acentuamos que o projeto de
Monitoria aqui apresentada, atendeu demandas importantes do curso, promovendo a insercao
dos monitores nas atividades do ensino superior, vinculadas ao curso e em consonancia com o
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perfil de formacdo, com énfase na dimensdao pedagdgica e nos processos de ensino e
aprendizagem na respectiva area de conhecimento. Em ambito geral, a monitoria favorece o
estabelecimento de vinculos de cumplicidade entre os académicos, na medida em que o
estudante monitor auxilia na ascensao do aprendizado. A participagdo em projetos de monitoria
enriquece a formagdo académica em diversos aspectos, como o desenvolvimento curricular do
estudante que atua como monitor, adquire relevancia social e intelectual, visto que a experiéncia
constard no curriculo, o que impulsiona o discente em suas conquistas pessoais, académicas e
profissionais futuras.
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