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RESUMO

O projeto de monitoria para o Laboratério de Maquetes, também chamado de Maquetaria
(ENS-2023-0085), tém o objetivo de contribuir para a qualificacdo do ensino e aprendizagem
de disciplinas do curso de Arquitetura e Urbanismo que utilizam modelos fisicos (maquetes
fisicas). O projeto conta com trés monitores, de fases distintas do curso, que cumprem 20 horas
semanais de atividades na Maquetaria. As maquetes séo representaces em escala reduzida de
objetos, estruturas ou espacos, utilizadas em diversas areas. Possuem papel fundamental na
comunicacgédo visual e na compreensédo espacial, permitindo a visualizagéo tridimensional de
projetos e ideias (Rocha, 2007). Além disso, as maquetes fisicas sdo uma importante ferramenta
ao proporcionar uma maneira eficaz de transmitir ideias complexas e abstratas de forma mais
acessivel e compreensivel para o pablico em geral. Durante uma apresentacdo, as maquetes
fisicas permitem que os estudantes destaqguem elementos especificos do projeto, expliqguem a
relacdo entre diferentes espagos e, assim, auxiliam na narrativa visual do projeto (Consalez,
2014). Apesar do avanco das tecnologias digitais, 0 uso de maquetes fisicas ainda é valorizado
em escritorios de arquitetura do mundo todo e na academia, por sua natureza tatil, interativa e
sensorial. As maquetes fisicas complementam as representagdes digitais, oferecendo uma
abordagem mais intuitiva para a exploracéo e apresentacéo de projetos (Paula et al, 2013). De
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acordo com Consalez (2014), existem varios métodos para criar maquetes fisicas. Algumas das
metodologias e abordagens utilizadas na Maquetaria sdo: a) Modelagem manual: método
tradicional em que os elementos da maquete sdo construidos manualmente, usando materiais
como papeldo, gesso, madeira, papel, entre outros, sendo uma técnica versatil que permite criar
detalhes personalizados; b) Corte a laser: permite criar pegas precisas e complexas a partir de
materiais como acrilico e madeira, e a maquina pode cortar formas especificas, tornando-as
ideais para produzir pecas de maquete com alta precisdao. A escolha do método de elaboracédo
de maquetes dependera da finalidade da maquete, do orcamento disponivel e da escala do
projeto. Como resultados, podemos destacar as oportunidades de trabalho colaborativo e
cooperacao entre monitores e estudantes nas atividades relacionadas a confeccdo das maquetes
fisicas. Os monitores atuam de modo a guiar e auxiliar os estudantes durante a utilizacdo do
laboratério, estando sempre disponiveis caso necessitem de qualquer ajuda, incluindo o
manuseio de ferramentas. Também ¢é realizado o servico de plotagem, que conta com
impressdes nos formatos A4, A3, A2 e Al, sendo realizadas em média 50 impressdes por dia
para estudantes, demonstrando a importancia desse servi¢o dentro da instituicdo. Percebeu-se a
necessidade do controle de empréstimos e registro do consumo de materiais necessarios para
confeccdo de maquetes e de trabalhos académicos, e, para garantir que o Laboratorio esteja
sempre bem abastecido, séo realizados levantamentos regulares sobre a disponibilidade de
materiais. Além disso, os monitores efetuam a manutencdo dos materiais e equipamentos, e,
realizam rotineiramente a limpeza e organizagdo tanto do laboratério quanto dos ateliés,
removendo maquetes que ndo serdo mais utilizadas e reciclando materiais que possam ser
reaproveitados na confecgdo de novas maquetes.
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