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RESUMO

O projeto “Monitoria em Educacdo Sonora”, em sua terceira edi¢do, vem desenvolvendo
praticas didatico-pedagogicas inovadoras para o ensino de ambiéncia acustica no curso de
arquitetura e urbanismo da UFFS, com énfase no conceito de paisagem sonora (ISO, 2014). A
proposicdo de metodologias ativas a partir de projetos interdisciplinares em parceria com a
comunidade regional, foi o foco das edigdes anteriores (Maciel, 2020). A adaptagdo
emergencial das praticas educacionais para o ambiente virtual em virtude da pandemia de
covid-19 desafiou a monitoria em educacdo sonora a reavaliar suas abordagens didatico-
pedagdgicas, reconhecendo a necessidade de incorporar ferramentas digitais no processo de
ensino-aprendizagem. O conceito de pds-digital (Gobira e Mucelli, 2017) incita a reflexao
sobre como as tecnologias digitais estdo imersas na sociedade, influenciando nossas
interagdes e praticas cotidianas, bem como nossa compreensio do mundo e da propria
tecnologia. Assim, este trabalho tem como objetivo apresentar o desenho instrucional de
ambientes de aprendizagem de ambiéncia acustica numa perspectiva pds-digital. Para tanto,
partiu-se da analise das necessidades de aprendizagem do publico-alvo, sendo definidos os
objetivos educacionais especificos para a sele¢do de conteudos para o design de atividades e
recursos interativos para promover a participagdo ativa dos alunos e a aplica¢ao pratica do
conhecimento. Acrescenta-se a isso ainda a defini¢do de estratégias de suporte continuo aos
estudantes e a avalia¢do sistematica do processo de aprendizagem para a melhoria continua
dos materiais educacionais (Filatro, 2015). No primeiro méddulo da disciplina em contexto
pos-digital, as atividades praticas de sensibilizagdo da escuta sistematizadas em diario sonoro
foram ressignificadas, utilizando murais virtuais colaborativos para compartilhamento de
experiéncias de aprendizagem mediadas por recursos digitais de representagdo de paisagens
sonoras, envolvendo 4udios, videos, fotografias e colagens digitais. Citam-se, como exemplos,
as atividades envolvendo mapas mentais, passeios sonoros, entrevistas com gravacao de
dudios e narrativas em textos descrevendo sons culturais de uma época. Ja no segundo médulo
da disciplina, as atividades propostas vao além da sensibilizagdo sonora. Elas visam estimular
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uma reflexdo mais profunda sobre a qualidade sonora no ambiente construido, através da
pratica do desenho sonoro. Assim, os exercicios projetuais propostos desafiam os alunos a
tomarem decisOes significativas no processo de projeto arquitetonico, levando em
considerag¢do os requisitos de desempenho acustico. Nesta etapa, destaca-se a introducao de
aplicativos digitais gratuitos disponiveis para celular para a experimentagdo e avaliacdo da
qualidade sonora do ambiente construido. A partir das praticas realizadas, observa-se que a
introducdo de ferramentas digitais e estratégias hibridas de atendimento da monitoria, com
participagdo do monitor em sala de aula para assessoramento das praticas com o professor e
atendimento extraclasse em grupo de atendimento da monitoria em plataformas digitais de
redes sociais sdo as estratégias que se mostraram mais efetivas no processo de ensino-
aprendizagem com a participagcdo da monitoria. Portanto, a compreensao da educagao sonora
em contexto pos-digital permite explorar as fronteiras hibridas dos ambientes de ensino-
aprendizagem de ambiéncia acustica, contribuindo para a formagao de arquitetos e urbanistas
comprometidos com a melhoria da qualidade sonora do ambiente construido.

Palavras-chave: Paisagem sonora. Design instrucional. Tecnologias digitais.
Referéncias
FILATRO, A. Producio de conteudos educacionais. Sao Paulo: Saraiva, 2015. p. 143-158.

GOBIRA, P. MUCELLI, T (Org.) Configuracdes do pds-digital: arte e cultura tecnologicas.
Belo Horizonte, EQUEMG, 2017.

INTERNATIONAL ORGANIZATION FOR STANDARDIZATION, ISO 12.913: Acoustics
— Soundscape — Part 1: Definition and conceptual framework, 2014.

MACIEL, M. A. Ensino aprendizagem de ambiéncia acistica com énfase em projetos de
educacao sonora. In: Gercimar Martins Cabral Costa. (Org.). Metodologias ativas: métodos e
praticas para o século XXI. led.Quirin6polis: Editora IGM, 2020, v. 1, p. 495-510.


http://lattes.cnpq.br/9274323702488447

