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DESENVOLVIMENTO DE UMA FERRAMENTA COMPUTACIONAL PARA
O ENSINO DE SILOGISTICA ARISTOTELICA

ALEXANDRE LUNARDI TESTA, JERZY ANDRE BRZOZOWSKI

Diante do encargo de informar acerca da confeccdo da pesquisa intitulada
Desenvolvimento de uma ferramenta computacional para o ensino de silogistica aristotélica,
o presente texto tem por objetivo expor o decorrido ao que tange o tempo de vigéncia do
projeto. Todas as bases sequenciais de pesquisa foram realizadas de acordo com o plano de
trabalho do estudante, respeitando a ordem de desenvolvimento proposta.

O projeto levara em seu desenvolvimento inicial a criagdo de um detector de figuras e
de um gerador de silogismos. A metodologia proposta para a elaboracdo da ferramenta
computacional visa a aplicacdo de recursos em linguagem de programagao C e C++ dentro
dos Ambientes de Desenvolvimento Integrados (IDE) ou mesmo em editores de texto
especificamente desenvolvidos para facilitar na programacao das linguagens de programagao
acima descritas.

Como Ambiente de Desenvolvimento integrado bdasico utilizou-se a ferramenta
disponibilizada pela QT Company, em sua versdo gratuita e respeitando as regras de ndo
comercializagdo do software e disponibilizagdo do codigo de programagdo (Open-Source
Development), como estipuladas em termo de responsabilidade.

O contetido desmembrado e aplicado nas bases do programa, visando especificamente
o auxilio no ensino de logica silogistica, fora baseado no livro Introdugdo a Logica, de Irving
M. Copi e Introducdo a Logica, de Cezar A. Mortari. A ferramenta ndo apresenta citagdes ou
metodologias de resolugdo, apenas foca em uma aplicagdo dos conceitos de resolugdo
encontradas nas obras supracitadas.

A confeccdo da ferramenta para o ensino de silogistica iniciou-se a partir de codigos

programados previamente em ambientes de desenvolvimento sem aplicagdo de interface
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grafica, apenas analisando a légica de programacao e as condi¢des funcionais do cédigo, para
posteriormente serem aplicadas dentro do ambiente de desenvolvimento integrado. Os
editores de texto utilizados para verificagdo e constru¢ao do codigo fonte foram o Notepad-++
e DEVC++, ambos disponibilizados gratuitamente.

A primeira parte da aplicagdo a ser iniciada fora o detector de figuras. Tal ferramenta
utiliza de um método de analise dos tipos de premissas, se particulares ou gerais, positivas ou
negativas, dando sequéncia ao método apresentado nas referéncias bibliograficas acima
descritas. A aplicacdo do codigo na IDE (QT Creator) necessitou de adaptagdes, em que a
parte grafica tem uma influéncia grande no trabalho do cédigo fonte. Os tipos de premissas
sdo estipulados pelo usudrio a partir de caixas de didlogo, tendo também a necessidade de
informar os termos dos argumentos, para a verificagao das figuras.

A ferramenta certifica-se totalmente funcional diante de sua conclusdo e esta condizente com
o esperado, detectando o tipo de argumento e a figura. A imagem abaixo mostra a estrutura

gréfica da funcdo:
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Figura 1

A aba de geragdo de silogismos segue a mesma logica de construgdo proposta para o
detector de figuras. A exceg¢do aqui € que ha uma menor interagdo do usuario com o programa,
apenas hd uma geragdao automatizada necessitando de um comando simples. O gerador de
silogismos ¢ capaz de gerar tanto silogismos aleatdrios quanto apenas validos, a fim de

facilitar o desenvolvimento de instincias que utilizem a ferramenta como objeto auxiliar’.

1 Como em estudos particulares ou na formulacao de silogismos pelo professor, em sala de aula
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Para a geracdo de silogismos ha uma predefinicdo de termos ja montados, que sdo
estipulados através de uma fun¢do randomica, sendo responsavel pelo carater aleatorio de
apresentacao da figura e tipo de argumento proposto. Também ha uma funcao que verifica a
validade do argumento e imprime apenas argumentos validos a partir da selecdo de uma caixa
indicada na interface do programa.

Diante dessa estrutura desenvolvida, ha a possibilidade de utilizagdo integral de um
sistema de geracdo de silogismos, sejam aleatorios ou apenas validos. O gerador de
silogismos apresenta a seguinte disposicao grafica:

5 Silogismator - X

Verificador Diagrama de Venn Descobrnidor de Figura =~ Gerador

o

Gerar

[] Gerar apenas validos

Figura 2

A terceira parte especifica da ferramenta tange a verificacdo da validade dos
silogismos, completando uma triade capaz de gerar, verificar e analisar a validade de
silogismos nos moldes aristotélicos. Tal ferramenta ¢ capaz de verificar, a partir da entrada
dos tipos de premissas e figura, qual a condi¢ao de validade do silogismo. Esta ferramenta ¢ a
mais baseada em definicdes manuais, dependendo de um banco de dados com os tipos de
silogismos validos, previamente testados manualmente a partir da teoria proposta, levando a
uma comparagao entre a entrada do usudrio e o conteido armazenado no banco de dados. O

constructo tem como estrutura grafica o apresentado na imagem abaixo:
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Figura 3

Também houve a confeccdo de um representador dos argumentos em uma estrutura
grafica que representa a prova de validade pelo diagrama de Venn. Essa funcionalidade
corresponde a uma perspectiva didatica maior do que até entdo desenvolvido, pois ha
funcionalidades que permitem o usudrio determinar a validade do silogismo a partir da
visualizag¢do das figuras do diagrama de Venn, j4 montadas em relagdo as premissas, com a
conclusao em local separado, justamente para possibilitar o treino e aplica¢ao da conclusdo na
imagem.

A parte logica do funcionamento da ferramenta se encerra nessas quatro funcdes,
entretanto ha mais algumas fungdes l6gicas que determinam a parte grafica e a unificagdo dos
documentos que contém os codigos. A parte grafica ¢ gerada pela IDE e pode ser constatada a

partir do uso das fungdes acima descritas e apresenta-se da seguinte forma:
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Figura 4

E, portanto, a partir dessa base que se constitui a ferramenta em seu funcionamento
pleno. A ferramenta apresenta caracteristicas bastante satisfatorias, concluindo a nogao de que
o projeto logrou éxito diante de seus ditames. O processo de criagdo intermitente a construcao
da ferramenta possibilitou um desenvolvimento maior, mais qualificado e com foco mais
preciso no ambito pedagodgico, ndo s6 em apoio ao professor.

A ferramenta encontra-se em plenas condigdes de uso e pode ser levada até as salas de
aula, seja do ensino médio, seja da graduagdo, tanto em auxilio ao professor quanto ao aluno.
Suas funcionalidades reconstroem e verificam a validade de silogismos aristotélicos, fazendo-

se estritamente util frente ao ensino e aprendizado deste contetido determinado.
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