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HQs BRASILEIRAS NO SECULO XXI: INOVAGAO E
REPRESENTATIVIDADE.

LUCAS RONALDO ARENHARDT QUADROS (UFFS)"?*, DEMETRIO ALVES PAZ??
1 INTRODUGAO

O presente trabalho pertencente a um estudo desenvolvido pelo projeto de
pesquisa “HQs brasileiras no século XXI: inovacdo e representatividade”, que possui o
proposito de analisar uma série de HQs brasileiras com a tematica étnico-racial com base
em conceitos, técnicas e teorias de grandes estudiosos e artistas dentro do mundo das
HQs e graphic novels. O projeto analisa seis histérias em quadrinhos (HQs) nacionais:
Pele, de Rafael Calga e Jeferson Costa; Angola Janga, de Marcelo D’Salete; Cumbe, de
Marcelo D’Salete; Encruzilhada, de Marcelo D’Salete; Provincia Negra, de Kaled Kanbour
e Kris Zullo e Contos dos orixas, de Hugo Canuto. Reconhecemos o potencial dessas
HQs como uma forma de dialogo com as leis 10.639/2003 e 11.645/2008 para incentivar o

debate sobre as relagdes étnico-raciais na cultura nacional.

A primeira HQ estudada, e objeto do presente trabalho, foi Jeremias: Pele, uma
releitura de uma personagem secundaria da Turma da Ménica, criada por Mauricio de
Sousa e primeira personagem negra no grupo de amigos. A HQ desenhada e roteirizada
por Rafael Calga (roteirista e ilustrador) e Jefferson Costa (storyboarder, ilustrador,
desenhista) apresenta a questao étnico-racial de um modo diferente do abordado pelo
criador da personagem. Em Jeremias: Pele ha a historia do jovem Jeremias, uma crianga
que, em um determinado dia na sala de aula, teve seu primeiro contato com o racismo. A
partir disso, e com a ajuda de sua familia, comega a enfrentar e compreender o
preconceito racial dentro de sua vida. Jeremias mostrara que, mesmo uma sendo uma
HQ, considerada por muitos uma forma “menor” de leitura, consegue debater um tema de
extrema importancia e relevancia para os dias atuais. Jeremias: Pele foi produzido pela
Mauricio de Souza Produgdes (MSP). O objetivo da nova colegédo € dar a outros artistas

brasileiros a oportunidade de criar historias para os personagens da Turma da Mdnica. No
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caso de Jeremias, ao transforma-lo em protagonista, esta versdo apresenta uma

atmosfera diferente para a personagem.

2 OBJETIVOS

Tanto no projeto quanto na presente analise o objetivo principal € fomentar o
debate sobre o papel que a cultura tem no estabelecimento de valores humanistas que
contrapdem uma visdo branca, elitista e eurocéntrica da sociedade brasileira ainda hoje.
Dessa forma, pretendemos apresentar, por meio de HQs de autores nacionais, a
diversidade cultural, que é formada por diferentes povos e suas respectivas contribui¢cdes
para a identidade nacional. No caso especifico de Jeremias: Pele, mostrar como ha um

racismo estrutural no pais e de que forma pessoas negras combatem e resistem a ele.

3 METODOLOGIA

A metodologia utilizada foi a pesquisa bibliografica em fontes primarias: as seis
HQs, as obras tedricas sobre HQs e estudos sobre os autores em revistas académicas,
anais de congressos, assim como obras coletivas ou individuais de estudos sobre HQs.
Igualmente, buscamos informagdées em jornais, revistas, sites sobre o langcamento das
obras e criticas, assim como videos com entrevistas dos autores, que estavam
disponiveis on-line.

Para melhor compreender Jeremias: Pele, estudamos as teorias de Scott McCloud
(2006, 2008) e Will Eisner (2010), que sao grandes tedricos quando se trata de HQs.
McCloud tem um foco mais na parte artistica, trabalhando mais com o desenho e
elementos graficos. Ja Eisner trata mais da continuidade e fluidez de uma HQ. As teorias

destes dois grandes pensadores foram pegas-chave para a analise de Jeremias: Pele.

4 RESULTADOS E DISCUSSAO

A nossa leitura da HQ Jeremias: Pele foi pautada na analise de elementos que séo
cruciais para o desfecho da historia. Para isso, Scott McCloud nos auxiliou em questdes
estruturais e visuais da HQ (desenho, enquadramento, personagem, cenarios). Will Eisner

para a parte do discurso dentro da HQ (falas, balbes, roteiros). Destacam-se estes dois
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tedricos dentre varios outros usados como apoio para analise, visto que eles sdo duas

das maiores referéncias para quem estuda as HQs. Uma confusdo comum ¢é tratar HQ
como uma histéria ilustrada, porém existe uma notdria diferenca entre uma ilustracao e
uma HQ. Quando se trata de ilustracdo € a ilustragdo de algo, um desenho que ajuda a
completar sentidos, as vezes adquirindo sentido préoprio. Na HQ existe uma narrativa por
tras que servira para o desenrolar da histéria (BARBIERI, 2017). Logo, na HQ, elementos
graficos e visuais corroboram para a construgao da histéria que o leitor lera.

Jeremias € um excelente aluno, com notas altas em todas as disciplinas. Numa
aula, ao propor uma feira de profissdes, a professora da a cada aluno uma carreira. Para
o jovem é designado pedreiro, mas ele pede para ser astronauta, o que gera riso em toda
a turma. Em casa, ao conversar com a mae, ela conta que o avd dele ja foi pedreiro.
Contudo, a partir desse momento, varias situacbes de preconceito racial ocorrerdo ao
longo da narrativa que desaguardo no desabafo do pai. Num jogo de futebol ele e um
colega brigam, apés ser chamada de neguinho (CALCA; COSTA, 2018, p. 38-43). O pai
dele, Alexandre, € um arquiteto, que sofre uma abordagem policial truculenta (CALCA;
COSTA, 2018, p. 46-49). Ao chegar em casa e descobrir o que houve com o filho, ocorre
um dos momentos mais fortes da narrativa grafica. O pai de Jeremias, em um momento
de desabafo, revela ao filho a verdade sobre o que ele vivenciara ao longo da vida. Pode-
se ver na imagem a seguir (CALCA; COSTA, 2018, p. 52), em primeiro plano, no centro, o
pai vociferando contra o filho. No segundo plano, na esquerda, esta Jeremias sentado,
assustado e em terceiro plano, na direita, somente a mao da mae, simbolizando o pare,
porém ja é tarde demais, pois 0 que deveria ser dito de outra forma e em outro momento,

transforma o aprendizado em dor.

A partir dessa tomada de consciéncia, Jeremias passa a ver o preconceito em seu
cotidiano. Em uma vitrine de loja de roupas, percebe que todos os manequins s&o
brancos (CALCA; COSTA, 2018, p. 62-63). Essa conscientizagdo faz com que os lagos de
pertencimento étnico sejam estabelecidos de forma mais acentuada. Na apresentagao da
escola, ele fala do avé que era pedreiro, do orgulho que tem dele e da sua cor. Depois da
escola ele encontra o seu avd, os dois conversam, combinam de ir ao planetario. No
Onibus, novamente ele percebe o preconceito (CALCA; COSTA, 2018, p. 78-79). Contudo,

agora ele sabe que o problema nao esta nele: esta nas pessoas que tém o preconceito.
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PORQUE VOCE E NEGRO, JEREMIAS! SE V

NAO vzg DIZER QUE VOCE FOI PROVOCADO, VAO
VOCE E NEGRO! SE NAO ENTENDER ALGO, SE DISSER
VAO DIZER QUE & PORQUE VOCE E NEGRO! & AS
VOCE VAl TER QUE SER DUAS VEZES MAIS P
ESPERTO! SE NAO FOR DUAS VEZES MEL
TRATADO COMO IGUAL! VAI TER QUE El
CRIAR UMA CASCA DURA, ENT

(CALCA; COSTA, 2018, p.52)

No que diz respeito as outras HQs, ndo analisadas aqui por uma questdo de
espaco, duas obras de Marcelo D’Salete apresentam a escraviddao como tema: Angola
Janga e Cumbe. Encruzilhada, de Marcelo D’Salete, retrata personagens marginalizados
em S&o Paulo. Provincia Negra, de Kaled Kanbour e Kris Zullo utiliza a figura histérica de
Luiz Gama, advogado e poeta negro do século XIX. Contos dos orixas, de Hugo Canuto
trata de mitos e da religiosidade africana. Todas as obras possuem elementos previstos
nas leis 10.639/2003 e 11.645/2008 para debater as relagdes étnico-raciais em todos os

ambitos educacionais.
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5 CONCLUSAO

As teorias e conceitos na analise da HQ nos auxiliaram a ver mais do que simples
falas e desenhos dentro de um “gibi”. Perceber elementos “escondidos”, que muitas vezes
podem passar despercebidos, faz toda a diferenca para a constru¢ao de um desfecho ou
ideia sobre o que se acabou de ler. Todo e qualquer elemento dentro da HQ tem sua
finalidade. Assim, com um conhecimento tedrico sobre o assunto, o leitor tem a
capacidade de enxergar além de uma simples histéria em quadrinho: ele vé arte.

A HQ trabalha Jeremias em uma versdo mais madura, destacando ndo sé o papel
do jovem, mas também de sua familia ao revelar o racismo presente na sociedade
brasileira. Nesta nova versdo do personagem, somos apresentados a um novo Jeremias,
um personagem mais maduro quando comparado ao seu original, mas mantendo a
esséncia dele por meio da viséo infantil e ingénua. Jeremias: Pele nos mostra a realidade
de quem sofre preconceito racial. Ela € uma aula sobre o racismo, de modo que a histéria
€ construida de maneira que mantenha um tom sério sobre o tema, sem cair em

esteredtipos e simplificacées no debate do assunto.
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