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1 INTRODUCAO

Temos a ciéncia de que o estudo da Astronomia € capaz de remeter-se aos primordios
da humanidade, sendo fundamental para que possamos compreender desde o surgimento do
Universo, bem como tais estudos influenciam determinadas tecnologias utilizadas no dia a
dia, consideradas indispensaveis a nossa realidade como, por exemplo, o advento da internet.

Neste ambito, as Tecnologias Digitais de Informagdo e Comunicagdo (TDIC), tais
como a web 2.0 e 3.0, notebooks, smartphones, tablets e aplicativos, entre outras, estdo
presentes em muitos dos momentos do nosso dia, atrelado a isso, podemos ponderar que as
geragdes nascidas dos anos 2000 em diante podem ser consideradas nativas digitais, nesse
sentido, nos questionamos o porqué de ndo utilizarmos essas tecnologias disponiveis para os
processos de ensino-aprendizagem na formacdo inicial e continuada de professores e esses
professores, porque ndo utilizar essas tecnologias para a interacdo com seus estudantes em
sala de aula na Educacdao Basica, no seu contexto escolar (HENDGES; LANGE; SANTOS,
2021).

E, vivemos em um cenario pandémico, com a presen¢a do Coronavirus, SARS-COV-
2, desde 2020 no Brasil, tendo iniciado em 2019 em outras partes do planeta, em que o
contato interpessoal encontra-se limitado. Afetando, também, o contexto educacional, entre
outras situagdes, temos o fato que o contato entre o professor e o estudante ficou reduzido
com as aulas remotas, por meio de plataformas online ou com situagdes de recebimento de
material impresso, apenas. Neste contexto, para auxiliar o Ensino de Astronomia, bem como a

problematizagdo de seus conteudos, pesquisamos aplicativos (App’s) educacionais de
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Astronomia que tenham acesso gratuito e estejam disponiveis no Google Play Store para
download.

Dessa forma, Investigamos: com que objetivos e como se apresentam os materiais
didatico-pedagogicos sobre Astronomia nos ambientes virtuais de aprendizagem movel, nos
Apps? E, a partir da andlise, desenvolvemos um catilogo digital, que permite o acesso a
diferentes meios de difusdo de conhecimentos, sendo estes focados no atrativo audiovisual, o
qual pode favorecer a pesquisa a ciéncia.

Considerando situagdes em que a aprendizagem do estudante esteja embasada por
App’s e simuladores, as representacdes tendem a facilitar a construgdo de conhecimentos a
respeito de fenomenos naturais (GIORDAN, 2005). Para dar seguimento ao projeto,
classificamos os aplicativos de acordo com sua utilidade e efetuamos a montagem de um

catdlogo digital, no qual apresenta instrugdes de uso acompanhadas por imagens.

2 OBJETIVOS
Identificar, caracterizar e analisar material didatico-pedagogico referente a Astronomia
presente nos App’s selecionados e propor estratégias de sua utilizagdo em sala de aula, na

Educacao Basica.

3 METODOLOGIA

Esta pesquisa foi realizada e embasada a partir da busca, através do Google Play Store,
por aplicativos educacionais em que apresentassem relagdes com o Ensino de Astronomia, por
meio de uma pesquisa qualitativa, de cunho documental (LUDKE; ANDRE, 1986),
constituido pelo contetido digital educacional presente nos App’s gratuitos, no qual, partimos
da analise dos conceitos apresentados, como dos recursos audiovisuais presentes.

Essa busca pelos App’s ocorreu com o uso das palavras-chave: Astronomia,
Astrofisica, Astronautica e Cosmologia. Durante a etapa inicial da identificagdo, totalizaram-
se 108 App’s gratuitos e 35 pagos. Para a realizagdo da segunda etapa da identificacdo dos
aplicativos, utilizando apenas os que foram identificados como gratuitos, os delimitamos em:
hipertexto, simulacdo, animacdo, 4udios, experimentos praticos, imagens, softwares
educacionais e videos.

Dessa forma, restaram 41 App’s enquadrados como hipertexto, 12 em simulagdo, 5 em
videos e/ou imagens, 23 em softwares educacionais, 23 em imagens e 4 em videos. Entdo, a

fim de delimitar os aplicativos que iriam compor o catalogo digital, realizamos o download
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dos 108 App’s encontrados, analisando se estavam aptos para o Ensino de Astronomia, se

ainda se encontravam disponiveis e se poderiam ser traduzidos.

4 RESULTADOS E DISCUSSOES

Ap6s realizarmos o download, somaram-se 16 App’s classificados como ndo
encontrados, 26 como ndo educativos, 3 que ndo podem mais ser executados, 55 que nao
podem ser traduzidos, 6 aptos ao Ensino de Astronomia e 2 pagos (mesmo estando
caracterizado como gratuito). Apds a selecdo, montamos o catdlogo digital, inserindo 6 App’s
voltados para o Ensino de Astronomia.

Como fundamentagdo tedrica da analise utilizamos referenciais ligados a Ciéncia-
Tecnologia-Sociedade (CTS), ao ensino de Fisica e ao conceitual da area de Astronomia, bem
como, realizamos revisdo bibliografica de produgdes de trabalhos que desenvolveram
atividades com App s de contetidos de Astronomia.

Para a criagdo do produto, um catidlogo digital como estratégia de ensino-
aprendizagem e de difusdo de conhecimento fisico de qualidade, utilizamos uma abordagem
qualitativa, partindo da analise tanto dos conceitos expostos e trabalhados no mesmo, quanto
dos atrativos audiovisuais utilizados, culminando com o estudo de outras fontes e outros
meios diante das TDIC contempladas. O que permitiu um catdlogo digital mais abrangente e
capaz de despertar o interesse dos leitores quanto ao assunto. Assim, considerando os
conhecimentos que podem ser problematizados com cada App’s, ele apresenta imagens
acompanhadas por instru¢des de uso desses App’s, seus respectivos nomes, bem como, o link
de acesso dos mesmos.

A partir da realizagdo desta pesquisa e constru¢do do produto educacional, o catadlogo
digital, inferimos que ¢ possivel trabalhar no Ensino de Astronomia com os App’s
selecionados nas areas de Astrondutica, Cosmologia, Astrofisica e Astronomia Bésica. Os
aplicativos selecionados abordam conteudos a respeito do Universo, Movimentos de
Translagdo, Sistema Solar, Astros, Origem e Evolugdo do Universo, conceitos basicos de
Astronomia, entre outros.

Entendemos que, muitas vezes, a visualizacdo dos conceitos astronomicos pode ser de
dificil acesso para os estudantes, bem como a conducdo do ensino por parte dos professores
da Educacdo Bésica se encontra limitada, em muitas situacdes, a somente embasamentos
teoricos. Mas, ¢ um engano pensar que para estudar e discutir Astronomia nesta etapa da

educagdo se faz necessario grandes observatdrios e aparelhos sofisticados, como pondera
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Aquino et. al. (20??, p. 1), “a introducao da Realidade Virtual como melhoria em ensinar
astronomia ¢ uma area ainda em desenvolvimento, porém vem demarcando sua importancia”.

Desta forma, a utilizagdo de tecnologias digitais que permitem e servem como
ferramenta na problematizacao dessa tematica, podem facilitar o processo de construgdo de
conhecimentos. Por isso, defendemos que a insercao de 4App’s e simuladores no ensino de
Astronomia pode acrescer o conhecimento, uma vez que, facilita para a visualizacdo dos

fendmenos, pois

[...] trata-se de uma eficiente ferramenta, com grande potencial para facilitar o
processo de ensino-aprendizagem, visto que funcionam como laboratorios, virtuais,
caracterizando-se assim, como uma alternativa para escolas que ndo possuem
laboratorios fisicos e/ou instrumentos adequados para as aulas praticas de Ciéncias e
Fisica, ¢ tendo em vista ainda, que na Astronomia os fenomenos sdo observados em
sua grande maioria durante a noite (HANSEN et al., 2020, p. 554).

Deste modo, o uso de App ’s/simuladores ¢ importante para a defini¢ao de conceitos e
a aprendizagem em relacdo a Astronomia (MENEZES, 2011). Para tanto, o catilogo digital
produzido, em que abarca aplicativos selecionados para o Ensino de Astronomia, o qual esta

disponivel na Web, no link https://pubhtml5.com/xcuwr/oqql/, o qual sera alimentado

constantemente, quando novos aplicativos forem sendo disponibilizados, para que a
comunidade em geral, ou seja, pessoas interessadas em aprender sobre Astronomia, possa
acessa-lo. Este contém instru¢cdes de uso dos referidos App’s, bem como, acompanha
imagens como forma de auxilio, com o intuito de proporcionar o acesso a aplicativos que
tratam sobre Astronomia, principalmente, pelos professores e estudantes de Educacao Bésica,

0s quais sdo o publico alvo de nossa pesquisa.

5 CONCLUSAO

Esta pesquisa objetivou verificar a insercdo de novos materiais de apoio em sala de
aula, com o foco em App’s educacionais de Astronomia, a partir da mediacdo de professores
sobre como fazer o uso desses materiais, relacionando-os com os conteudos estudados.

Desta forma, elaboramos o catalogo digital com o intuito de que este possa auxiliar os
mediadores na condu¢ao do Ensino de Astronomia, propiciando a introdugdo dessas
tecnologias digitais em sala de aula, bem como, a possibilidade de visualizagdo de fendmenos

naturais de uma forma acessivel, interessante e interativa para os estudantes.
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Concluimos que, ao introduzir o uso de App’s em sala de aula, o ensino-aprendizagem
torna-se mais interessante, despertando a curiosidade epistemoldgica (FREIRE, 2005) nos
estudantes, o querer aprender, condicdo necessaria ao aprender, uma vez que permite uma
interacao maior com os fendmenos ensinados. Além disso, o uso de aplicativos permite um

diadlogo entre os educandos em relagcdo a Astronomia, gerando uma ecologia de saberes.
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