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1. Experiéncias e Praticas Pedagogicas.
1. INTRODUCAO

O presente relato descreve uma proposta de interacdo entre os estudantes e o
professor de Matematica, ocorrida no inicio do ano letivo de 2021, durante o periodo
denominado sondagem diagndéstica. Como as aulas iniciaram no ano de 2021 de
forma néo presencial, utilizou-se a plataforma Classroom, adotada pelas escolas
estaduais do Rio Grande do Sul desde junho de 2020 para o ensino remoto. Além de
outras possibilidades dessa plataforma para aulas sincronas, foi utilizado o aplicativo
Jamboard, que contribuiu de forma significativa nas aulas de Matematica, uma vez
gue possibilitou o revisdo de objetos do conhecimento e uma melhor interacdo do
professor com seus alunos do sétimo e oitavo ano.

O aplicativo, até entdo desconhecido para os alunos, teve uma boa aceitacédo
das turmas, possivelmente por possibilitar a realizacdo das atividades em tempo
real, ou seja, de maneira imediata obter o feedback do professor e colegas.
Constatada a motivacdo dos estudantes durante a utilizacdo desse recurso, foi
proposto aos mesmos que, entre as tematicas abordadas no periodo de marco e
abril de 2021, escolhessem um tema significativo, marcante e criassem quadros
interativos no Jamboard descrevendo seu entendimento, sua opinido perante o tema
abordado, inclusive aprofundando o assunto. Alinhado a esta proposta de interacéo,
de reflexdo sobre a aprendizagem, foi desenvolvido um dos trabalhos avaliativos do
trimestre de modo a integrar avaliacdo e recursos tecnoldgicos.

Faz parte desse relato a descricdo das atividades desenvolvidas juntamente com
os estudantes onde foi explorado o aplicativo Jamboard durante as aulas remotas, a
andlise dos resultados com o devido embasamento teérico e as consideragdes finais
abordando as contribui¢cbes para o aprendizado das atividades desenvolvidas.

2. CONTEXTO E DETALHAMENTO DAS ATIVIDADES

O inicio do ano letivo de 2021, devido ao distanciamento imposto pela pandemia
da COVID-19, em que se encontrava o0 pais e, especialmente o Estado do Rio
Grande do Sul, obrigou a continuidade das aulas de maneira remota. Nesse
contexto, surgiu a necessidade de buscar alternativas para conhecer o nivel de
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aprendizagem dos estudantes e também fazer com que aqueles, que ingressam no
sétimo ano e oitavo ano do ensino fundamental, participassem ativamente das aulas.

A possibilidade que se apresentou foi explorar o aplicativo Jamboard, pois ele
faz parte do Google for Education, plataforma ofertada aos estudantes estaduais. O
Jamboard é definido por Silva (2021, p.4) como:

[..Jum aplicativo disponibilizado nos servicos do Gsuite, € uma tela
colaborativa que facilita a forma de compartilhar ideias em tempo real.
Podemos dizer que é a lousa ou o quadro branco que usamos em sala de
aula no ensino presencial, no entanto, a diferenca € que o Jamboard é

digital e a interagdo é on-line. Nele se pode criar aulas interativas,
compartilhar telas através do Meet; pode-se editar o frame (quadro), colocar
ideias e trocar opinides sobre determinado assunto trabalhado em aula.

Para aproveitar a potencialidade dessa ferramenta, utilizou-se o recurso da
caneta de cores variadas e a insercao dos postites, durante as aulas sincronas.
Foram abordados o0s conceitos envolvendo o0s objetos do conhecimento
apresentados no referencial curricular gaucho 2020, que deveriam ser retomados
durante o periodo de avaliagdo diagnostica no ano de 2021.

A criacdo dos quadros e a sua utilizagcdo nas aulas sincronas despertaram o
interesse dos alunos, a forma de interacdo em tempo real, os icones, se tornaram
conhecidos por eles, um vinculo com este aplicativo viria a facilitar o ensino da
Matematica. Assim, surgiu a proposta de usar o Jamboard para que 0S proprios
estudantes criassem murais explorando os assuntos abordados no decorrer das
semanas de avaliacdo diagnostica, explorando os temas mais significativos, que
despertaram 0 seu interesse e que poderiam ser aprofundados. Para os estudantes
gue por algum motivo ndo conseguiram realizar a criacdo com o uso da ferramenta,
foi sugerida a producao no papel e o registro por foto foram anexados ao Classroom.

A proposta foi desenvolvida na rede publica estadual, em uma turma do sétimo e
outra do oitavo ano do ensino fundamental, cada uma composta por 25 alunos. O
aplicativo possibilita, por arquivo, a criacdo de 20 quadros também conhecidos como
murais. Cada um dos alunos ficou responsavel pela elaboracdo de dois murais,
sendo um mural para a capa da atividade e o outro para abordar o objeto do
conhecimento por ele escolhido.

Os murais foram numerados, dessa forma cada aluno pode identificar seu
espaco préprio para criacao e simultaneamente visualizar o mural que estava sendo
desenvolvido pelo colega.

No 7° ano, os temas abordados com a utilizacdo do Jamboard se relacionaram
as fracdes, énfase aos seus significados, parte-todo, operador multiplicativo, uso das
fracbes equivalentes, importancia das fragcdes equivalentes para a soma das
fracOes.

A seguir serdo apresentadas algumas das criagdes dos alunos:
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Figura 01: Mural 01 sétimo ano

Apresentagao de
trabalho com o
Jamboard

Turma 71

Fonte: Os autores

Figura 03: Mural 3 sétimo ano

Fracao de quantidade P¢
A=

3 —
\Sff Na prova de

inglés, havia 30
questdes, Irene
acertou 4/6 da
prova, quantas
questoes ela
acertou?

Fonte: Os autores

Figura 02: Mural 02 sétimo ano

Fonte: Os autores

Figura 04: Mural 4 sétimo ano

1 = Numerador
2 > Denominador

Exemplos: 5

Fonte: Os autores

Ja no 8° ano, o direcionamento foi ao conjunto dos Numeros Inteiros, com
énfase a comparacdo e as suas operacfes da adicdo algébrica, subtracéo,

multiplicag&o e divisao.

Figura 05: Mural 5 oitavo ano

+
¥

Fonte: Os autores

Figura 06: Mural 6 oitavo ano

) (-9)z418 B
@) - -1 B

—HO+50= 110 ==

Fonte: Os autores
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Figura 07: Mural 8 oitavo ano Figura 08: Mural 8 oitavo ano

Com as respostas do
% dla 26/05 as que

Entdo vamos chegarem a tempo.

s boca o revisar sobre o aprofessora

oarta pracreta. que montou o Kahoot, j&
el estudamos??? fizemos, agora

vamos as davidas,
uais?

vamos
Confirasiguns ciculos abaixoll
calcular?? o

Um namero
racional
compreendido

A)+4-1= 43 H)+40-5=+35
B)-6+2=-4 1)-5-50 =55
C)+8+46= +14

entre3e 4:

D)-4+1=-3 Sinals,- ==
.......

E)-15-10=-25

F)+10+9=+19

G)9+3=-6

Fonte: Os autores Fonte: Os autores

3. ANALISE E DISCUSSAO DO RELATO

No inicio do ano letivo € imprescindivel para o planejamento das atividades
pedagdgicas, conhecer o que o estudante ja sabe dos anos anteriores, se possui
habilidades consideradas essenciais. Por isso € importante despertar o que foi
significativo, 0 que o0s tocou nas aprendizagens anteriores, o que pode se
relacionar as aprendizagens futuras. De acordo com Moreira (2012, p.2):

E importante reiterar que a aprendizagem significativa se caracteriza pela
interacdo entre conhecimentos prévios e conhecimentos novos, e que essa
interacdo € ndo-literal e ndo-arbitrdria. Nesse processo, 0S novos
conhecimentos adquirem significado para o sujeito e os conhecimentos
prévios adquirem novos significados ou maior estabilidade cognitiva.

Considerando que a maioria dos estudantes participou das aulas remotas no ano
anterior, possivelmente os objetos de conhecimento ndo eram desconhecidos para
0os mesmos. No entanto, havia a necessidade desse conhecimento ser abordado
novamente, contribuindo para um novo aprendizado, ampliando-se a estrutura
cognitiva.

Alinhado as contribuicdes da aprendizagem significativa, os Parametros
Curriculares Nacionais se referem a importancia da insercdo das tecnologias na
pratica educativa:

Nesse cenario, inserem-se mais um desafio para escola, ou seja, 0 de como
incorporar ao seu trabalho, tradicionalmente apoiado na oralidade e na
escrita, novas formas de comunicar e conhecer. Por outro lado, também é
fato que as calculadoras, computadores e outros elementos tecnolégicos ja
s8o uma realidade para significativa parte da populagdo (BRASIL, 1997,
p.30).
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Nesse sentido uma das competéncias especificas para Matematica na Base
Nacional Curricular Comum - BNCC é “utllizar processos e ferramentas
matematicas, inclusive tecnologias digitais disponiveis, para modelar e resolver
problemas cotidianos, sociais e de outras areas de conhecimento, validando
estratégias e resultados” (BRASIL, 2017, p.263).

Ademais, de acordo com Moran (2000, p.17):

Alunos curiosos e motivados facilitam enormemente o processo, estimulam
as melhores qualidades do professor, tornam-se interlocutores Ilcidos e
parceiros de caminhada do professor-educador. Alunos motivados
aprendem e ensinam, avancam mais, ajudam o professor a ajuda-los
melhor.

Assim, uma das alternativas encontradas para incentivar os estudantes a
utilizarem a tecnologia digital como forma de participacdo ativa nas aulas, mesmo
gue remotamente, foi o uso do Jamboard, uma vez que ja possuiam acesso a esse
aplicativo diretamente na plataforma utilizada nas aulas remotas. Foi possivel que
um numero maior de estudantes participasse efetivamente das atividades e assim
puderam revisar os conteudos da série anterior usando sua criatividade.

4. CONSIDERACOES FINAIS

A experiéncia da utilizacdo do Jamboard, disponivel para uso no G suite do
Google Workspace for Education, plataforma adotada pela Rede Estadual do Rio
grande do Sul, apresentou-se como uma boa alternativa para retomar os objetos de
conhecimento da area de Matematica e a0 mesmo tempo promover a integracao
entre alunos e o professor de Matematica das turmas.

A criacdo de quadros nas aulas de Matematica, além da interacdo virtual,
oportunizou a insercdo da tecnologia, contribuiu para o aprendizado muatuo e
exploracdo dessa ferramenta com a descoberta de possibilidades até entéo
desconhecidas para o professor e alunos.

Durante a criacdo dos quadros murais, cada aluno pode explorar a sua
criatividade, utilizar inUmeras imagens, fazer escolhas, identificando-se com sua
producdo, fato esse evidenciado pela satisfacdo dos estudantes durante a
apresentacao para a turma dos murais por eles elaborados, dando mais significado
ao aprendizado.

A experiéncia relatada pode ser utilizada em outras areas do conhecimento, uma
gue vez possibilita a cooperagéo entre os envolvidos, o aprendizado significativo e o
protagonismo dos estudantes.
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