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Resumo:

A proposta da referida oficina vem de encontro com a necessidade de
prevencdo ao suicidio em adolescentes em idade escolar. O ato criminoso
nominado como Jogo Baleia Azul tomou grande proporcéo de divulgacdo na
midia, em razdo de seu efeito contagioso entre os adolescentes de todo o
mundo. Chamou a atencédo para o cuidado com este publico-alvo, por tratar de
um problema de saude publica bastante grave: o suicidio. O jogo propde 50
desafios, nos quais o0s jovens sdo induzidos a isolar-se, automutilar-se,
apresentar comportamentos de risco, entre outros. Este jogo pode ser
compreendido como uma manifestacdo contemporanea do império da
tecnologia, representado por uma pratica patologica. Estudos realizados
sugerem que o0 uso abusivo da internet e dos jogos eletrbnicos pode estar
associado a transtornos mentais ou comportamentais, bem como a novos
transtornos psiquiatricos. Grande parte dos adolescentes em meio a um
turbilhdo de emocdes, instabilidades e mudancas caracteristicas da idade, a
busca por uma identidade prépria que seja aceita pelo grupo ao qual pertence
gera uma dependéncia desses recursos eletronicos, em razéo da possibilidade
de fugir do mundo real através das rela¢cBes virtuais que estabelece. Por conta
disso, os jogos eletrénicos costumam ser adotados como uma tentativa de
evitar as angustias associadas a esse periodo da vida. Considerando o quadro
atual que se configura, identifica-se a urgente necessidade de um trabalho
preventivo efetivo com este publico, a fim de minimizar a possiblidade de
adoecimento da populacao juvenil. Assim, a escola assume um papel essencial
e estratégico na promocao de qualidade de vida dos adolescentes, pois € neste
ambiente que situagOes de conflito e sofrimento sédo reproduzidas.

Palavras-chave: Vida, Interdisciplinaridade, Dificuldades, Desafio, Articulacao.

DRGANIZADORES:

23228 out i / o s, Divid)




